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7.3 MODIFICATION DES PARAMETRES COMMUNS

AUX OSC.1 ET OSC.2 (OSC.COMMON)

Dans cette section, vous réglez la balance entre les deux oscillateurs, un générateur de bruit, un
“Ring Modulator” (modulation en anneaux) et vous spécifiez I'enveloppe des deux oscillateurs, par
exemple comment I'accord va changer dans le temps.

Le Ring Modulator multiplie les deux formes d’ondes émises par les deux oscillateurs et produit un
signal avec une grande quantité d’harmoniques et d’enharmoniques partielles absentes des signaux
originaux. La caractéristique principale du Ring Modulator est qu’il fait le son plus métallique,
dissonant et franchement «détuné».

Le bruit blanc est un signal non périodique large bande qui contient toutes les fréquences de la
bande passante audible et cela vous permet d’ajouter, par exemple, une sorte de léger sifflement
au signal original. La section OSC.COMMON contient les contrdles suivants:

e [BALANCE] : Cestrois curseurs 4 OSCILLATOR COMMON )
reglent la balance des 0SC2 RING MOD NOISE ATTACK DECAY
oscillateurs du Ring Modulator
et du bruit suivant une logique
définie. Le premier curseur a
gauche concerne la balance
entre 'Osc.1 et I'Osc.2. Avec le
curseur en position basse, seul

le signal de I'Osc.1 est présent. ~ N
0se1 ENV DEPTH

Lorsque vous montez ce L Ceor ooc

curseur, la quantité de signal de ﬂmﬂ—' e o

I'Osc.2 augmente et la propor- “

tion de signal de I'Osc.1 \ BALANCE )

diminue, jusqu’a la position la
plus haute ou seul le signal
généré par I'Osc.2 est présent. Avec le curseur en positon centrale, une quantité identique de
signal de I'Osc.1 et I'Osc.2 est entendue. Le deuxieme curseur ([RING]) équilibre le signal
recu du premier curseur (ex: Osc.1+0sc.2) avec le Ring Modulator. Quand ce curseur est
monté, la quantité de signal Ring Modulator augmente. Le troisieme curseur ([NOISE]) équilibre
le signal recu par le second curseur (ex: Osc.1+Osc.2+Ring Modulator) avec le bruit blanc.
Quand ce curseur est monté, la quantité de bruit blanc augmente.

e [ATTACK] (Attack Time): réglage du paramétre de Temps d’attaque
de I'enveloppe des oscillateurs pour modifier la durée initiale de Envelope Depth
I'attaque du Pitch.

e [DECAY] (Decay Time). réglage du paramétre de Temps de

relachement de I'enveloppe des oscillateurs pour modifier la Time
durée initiale du relachement du Pitch.
e [ENV DEPTH] (Envelope Depth): Réglage de la profondeur
, . , Envelope Depth
d’enveloppe appliguée aux Osc.1 et Osc.2. Tourner le
bouton dans le sens des aiguilles d’'une montre
Time

dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre a partir IR
H

EN) DEPT!

de la position centrale augmente la modification dans
la direction opposée; Si le contrble est dans la position
centrale I'enveloppe n’affecte pas le Pitch.

augmente la modification du Pitch et tourner ce bouton Q T
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L'enveloppe est assignée aux oscillateurs a I'aide du bouton sous le contréle [ENV.DEPTH].
Les LEDs sous le contréle indiquent I'assignation effectuée de la maniére suivante:

- LED [OSC.1] allumé: I'enveloppe est assignée au premier oscillateur
- LED [OSC.2] allumé: I'enveloppe est assignée au second oscillateur

7.4 MODIFICATION DU TIMBRE (FILTERS)

Comme nous I'avons déja mentionné, avec la technique de synthese utilisée par 'OB-12, le signal
généré par les oscillateurs est riche en harmoniques. Le filtre peut-étre utilisé pour atténuer des
harmoniques ou un intervalle de fréquences donné, dans le but d’obtenir le son désiré (en fonction
du type de timbre).

En fait, la section filtre de 'OB-12 FILTER utilise deux filtres qui peuvent étre réglés exactement
comme vous le voulez en fonction du type, de la fréquence de coupure (cut-off) et de leur
interconnexion.

La section de contrdle du filtre se présente comme ceci:

(" FILTERS A
ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

- V= ~
FREQUENCY KBD TRACK ENV DEPTH
| SERIAL PAR SPLIT |
\ / P (o) (o) (o) \ / P
ﬁ\ ROUTING ﬁ\
- +
RESONANCE LFO1 DEPTH
~Og,
LP BP HP LP BP HP & TEC,
© o o © o o & Y susmam By
> T e
DL A [ D1 ID21 E] [ R I
FILTER1 FILTER2
\ J/

contenant les controles suivants:

+ [FREQUENCY]: réglage de la fréquence de coupure du filtre (cut-off). Tourner le bouton dans
le sens inverse des aiguilles d’'une montre augmente la fréquence de coupure. En fonction du
type de filtre, la signification de la fréquence de coupure change: Voir la description du filtre
[FILTER 1] en tenant compte du fonctionnement du filtre en relation avec la fréquence de
coupure.

e [KBD TRACK] (Keyboard Tracking). Vous pouvez utiliser Frequency (octave)
ce bouton pour changer le comportement du filtre 2|
en fonction de la note qui est jouée sur le clavier. -

Les valeurs intermédiaires gardent la méme 0 RS

fréquence de coupure sur la totalité de I'intervalle du RN

clavier. Cela signifie que les notes hautes auront un ol Noto
son plus sourd que les notes basse avec moins de c2 ca c6

partielles. Tourner le bouton au maximum vers la
droite va augmenter les harmoniques des notes
hautes qui deviennent plus brillante alors que les Keyboard Tracking=+50
notes bases deviennent plus sombres. A l'inverse, - - - - Keyboard Tracking=-50
si le bouton de contrdle est tourné complétement vers

—— Keyboard Tracking=0
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la gauche, les notes hautes ont encore moins d’harmoniques que dans le réglage standard
(position centrale).
Les notes basses seront plus brillantes et les notes hautes plus sombres.

e [RESONANCE]: Réglage du coefficient de résonance. Comme le montre le diagramme, la
résonance cause une accentuation des fréquences proches de la fréquence de coupure.
L'augmentation de la résonance donne une grande sélectivité dans I'établissement des
fréquences affectées par ce “boostage”.

Level Level Level
:A'_ Frequency Frequency —A: Frequency
Cutoff Freq. Cutoff Freq Cutoff Freq.
Level Level Level

Augmente la
valeur de résonance

i

vy Frequency
Cutoff Freq,

Level

}J

= Frequency
Cutoff Freq.

Level

}i

= Frequency
Cutoff Freq,

LOW PASS

vy Frequency
Cutoff Freq,

F
h

Y Frequency
Cutoff Freq.

vel

Frequency

A
Cutoff Freq

BAND PASS

-

vy Frequency
Cutoff Freq,

Level

e Frequency
Cutoff Freq.

Level

h

-+ Frequency
Cutoff Freq,

HIGH PASS

ATTENTION! Un coefficient de résonance excessif peut déclencher des oscillations indésirables.

* [ROUTING]: Vous pouvez utiliser ce bouton pour sélectionner le type de connexion entre les
deux filtres de la facon suivante:

—| FILTER 1 I—l FILTER 2 I— SERIAL

- PARALLEL
— SPLIT

e [FILTER 1]: Réglage du type de filtre comme ci-dessous:

- LP (Filtre Passe Pas): Vous pouvez utiliser ce filtre pour atténuer toutes les fréquences au
dessus de la fréquence de coupure pour avoir un son sombre, adouci.

- HP (Filtre Passe Haut): Vous pouvez utiliser ce filtre pour atténuer toutes les fréquences au
dessous de la fréquence de coupure pour avoir un son tranchant et brillant.

- BP (Filtre Passe Bande): Vous pouvez utiliser ce filtre pour atténuer toutes les fréquences
qui ne sont proches de la fréquence de coupure.

Le LED sous les lettres qui identifient le type de filtre s'allume pour indiquer la sélection effectuée.
Si aucun LED n’est allumé, le filtre est désactivé (condition a plat).
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e [FILTER 2]: La procédure pour sélectionner le type du second filtre est identique a celle décrite

pour le [FILTER 1].

Le comportement des différents types de filtres est décrit par l'illustration ci-dessous:

Level
LP BIP HP

ot o

FILTER1 FILTER1

A
Cutoff Freq.

- Frequency
Cutoff Freq.

Frequency

Level
LP BP HP

o o 3t

FILTER1

A
Cutoff Fre

Frequency
q

[ATTACK] (Attack Time): Ce curseur regle le temps d’attaque de I'enveloppe du filtre, c’est a dire
le temps que prend le son pour atteindre la fréquence de coupure maximum lorsqu’une note
est jouée.

» [DECAY] (pecay Time). Ce curseur regle le temps de decay (temps de chute), c’est a dire le
temps mis par le filtre pour aller du point le plus haut de la fréquence de coupure jusqu’a la
condition de sustain.

* [SUSTAIN] (sustain Level): Réglage du niveau de maintient de la fréquence de coupure. La
durée de ce segment est contrdlée par le paramétre Sustain Time, affiché dans la page EDIT
FILTERS / ADV-ENV (voir point 8.4).

 [RELEASE] (release Time): Réglage du temps de relachement, c’est a dire le temps entre le
moment ou la note du clavier est relachée et le moment ou le filtre n'affecte plus le son.

Cutoff Freq.
La suite est 'exemple d'un enveloppe ADSR typique « A <D <R
(Attack, Decay, Sustain, Release) appliquée au filtre et Q‘

donc définie comment le caractere du son change dans le

LAO1 DEPTH

temps: A s A\\ _—
Key-On Key-Off
* [ENV DEPTH] (Envelope Depth)..Vous pouvez utiliser ce Envelope Depth
contréle pour régler la profondeur de I'enveloppe
appliquée au filtre. Tourner le bouton dans le sens des /\ |/\
aiguilles d’une montre augmente la modification du tim- ) T e Time
bre. Tourner dans le sens inverse a partir de la position el \ .
centrale pour augmenter la modification dans le sens |
inverse. Avec ce contrble en position centrale
I'enveloppe n’affecte pas la fréquence de coupure du
filtre.
 [LFO1 DEPTH]: réglage la profondeur de modulation
de la fréquence de coupure du filtre par le LFO1 du Cutoff Freq.
timbre (avec une variation cyclique). Ainsi vous pouvez N ’ i [

s 5— Time
filtre est affecté par la profondeur de modulation maxi- ‘ i
mum du LFO1, avec le bouton de contréle en position
centrale le filtre n'est pas affecté par la modulation et
avec le bouton tourné complétement a gauche la modu-
lation maximum est appliquée au filtre mais avec une
phase opposée a celle de la premiére condition.

par exemple, générer des effets de type “wah-wah”.
Avec le bouton tourné au maximum vers la droite le Q T
+
Proe |
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7.5 CONTROLE DE L’AMPLITUDE (AMPLIFIER)

L'amplificateur contréle le volume (I'amplitude) du son, variable dans le temps lorsque c’est
nécessaire. Cette section permet de régler I'enveloppe qui contrdle I'amplificateur et la répartition
du son dans I'image panoramique.

La section Amplifier se présente comme ceci:

» [ATTACK] (Attack Time): Ce curseur régle le 4 AMPLIFIER A
temps d’attaque de I'enveloppe d’amplitude, ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE ‘
c'est a dire le temps que prend le son pour
atteindre le niveau de signal maximum
lorsqu’une note est jouée.

e [DECAY] (Decay Time). Ce curseur régle le
temps de decay (temps de chute), c’est a dire
le temps mis par le filtre pour aller du point ou
le signal a atteint son niveau maximum jusqu’a

-0
LFO1 DEPTH

.. . 08,
la condition de sustain. ST susmn
) T £485
, i IDLT A ['D1 D2] S l R I
* [SUSTAIN] (Sustain Level): Réglage du niveau AUTOPAN
\. J

de maintient du signale. La durée de ce
segment est controlée par le parametre
Sustain Time, affiché dans la page EDIT FILTERS / ADV-ENV (voir point 8.5).

 [RELEASE] (release Time): Réglage du temps de relachement, c’est a dire le temps entre le
moment ou la note du clavier est relachée et le moment ou le son n'est plus présent.

Volume
La suite est I'exemple d’'un enveloppe ADSR typique (Attack, A
Decay, Sustain, Release) appliquée a I'amplificateur et qui
par conséquent définie comment le niveau du son change
dans le temps. L - Time
Key-On Key-Off

[AMOUNT]: Réglage du volume du Timbre. Tourner dans le sens des aiguilles d’'une montre
monte le volume du son. Ce contrble vous permet toutefois de régler des volumes différents
sur les timbres qui composent un programme (le volume général lui peut étre contrélé avec le
curseur [MASTER VOLUME]).

« [LFO1 DEPTH]: Ce contréle fournit deux fonctions Level
spécifiques. Quand le LED d'JAUTOPAN] est allumé, /\
le contrble regle la quantité de signal qui sera affecté
par la fonction de Pan. En position centrale, le son ne T Time
se déplace pas dans I'image stéréophonique. Dans o1 oerin |
les deux positions extrémes, le son est complétement
affecté par I'effet de Pan mais dans des directions Si [AUTOPAN] est désactivé et [WAVE SELECT]
“ du LFO1 est réglé sur I onde dent de scie
opposees. (premiére sélection a gauche)
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Pan

Right ’
Lorsque le LED [AUTOPAN] LED est éteint, le contréle ﬁ ‘ T\ Time

régle la profondeur de modulation du LFO1 sur le tfor oepTH
volume du son, et ainsi créer des effets de trémolo.

Si [AUTOPAN] est activé et [WAVE SELECT]
du LFO1 est réglé sur 'onde dent de scie
(premiére sélection a gauche)

[AUTOPAN] : Ce bouton détermine sile LFO1 est assigné au Pan (un déplacement cyclique du
signal de droite a gauche). Dans ce cas le LED est allumé. Si le LED est éteint, la fonction
Autopan n’est pas active et le LFO1 module le niveau du signal.

N.B.: Si vous utilisez les sorties monophoniques (MAIN OUT [L/MONO], ou AUX [1] ou AUX
[2]) I'effet de Pan ne sera pas audible.

7.6 MODULATION CYCLIQUE DU SON (LFO1)

Le LFO1 génére une forme d’onde qui lorsque c’est nécessaire module le signal présent dans les
sections décrites précédemment. Cela permet de varier le pitch du son (dans les sections Osc.1
et 2), le timbre (dans le filtre), et le volume/Pan (dans I'amplificateur), toujours de fagon cyclique.
La section LFO 1 se présente comme ceci:

( LFO1 )

\ >
[RATE] : réglage de la fréquence du signal de modulation. Tourner -
le bouton dans le sens des aiguilles d’'une montre augmente la
vitesse du cycle du LFO1 et donc de la fréquence de modulation. RATE

vl
[FADE]: C’est le réglage du temps nécessaire pour atteindre le i
niveau maximum de modulation spécifié avec le contrble [LFO1
DEPTH] dans les différentes sections. Tourner le bouton dans le EADE
sens des aiguilles d’'une montre augmente ce temps de retard. AANN UL L

0] 0} @ @
WAVE SELECT

Level

Avivivivivas
SV

Level Al /
.

Time

‘ ’ Time Fade Time !

[WAVE SELECT] : Utilisez ce bouton pour sélectionner la forme d’onde du signal de modula-
tion. Les formes d’onde disponibles sont les suivantes:
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gy (dent de scie): le signal démarre a la (triangulaire): le signal démarre a la

valeur O et monte jusqu’a la valeur valeur 0, monte jusqu’a la valeur
maximum dans un temps donné puis maximum dans un temps donné puis
passe immédiatement de la valeur descend a la valeur minimum avant de
maximum a la valeur minimum. remonter. Les temps de montée et de
descente sont identiques.
Level Level

VAA.. A AN
|V VY

L (square):Lesignal “tourne”surdeux  .n-  (random): les valeurs du signal sont
valeurs. aléatoires.

Level Level

1] . |ﬂunﬂmﬂme
UL | U

7.7 MODULATION DU SON AVEC LE MOELETTE

DE MODULATION (LFO2)

Le LFO2 fonctionne exactement de la méme facon que le LFO1, la seule différence est que la
guantité de modulation peut étre contrdlée par la molette de modulation [MODULATION].

Section du panneau:

4 A
» [RATE]: réglage de la fréquence du signal de modulation. Tourner - e
le bouton dans le sens des aiguilles d'une montre augmente la K X
vitesse du cycle du LFO2 et donc de la fréquence de modulation. 3 S &
- +
e [DEPTH]: réglage de la profondeur de modulation maximum. C’est RATE DEPTH
cette profondeur qui sera contrélée par la molette de modulation
et envoyée dans les différentes sections.
« [WAVE SELECT]: Spécification de la forme d’onde du signal de ° © oser
modulation. Les formes d’'onde sont les méme que celles générées CIAVAV ® osca
par le LFOL. o UL © FILTERS
 [DEPTH SELECT]: Ce bouton permet de spécifier la section dans ° - © AMPLIFIER
laquelle vous allez contréler la profondeur de modulation maximum
du LFOZ2 réglée avec le contréle [DEPTH]. WaveE SR ECT DEPTITOELECT
\_ LFO2 J
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7.8 REGLAGE DU CLAVIER (KEYBOARD)

4 A
Cette section du panneau de contrble vous permet de régler o
la transposition des oscillateurs et les modes du clavier.
Cette section est divisée en quatre parties:

PORTAMENTO UNISON LEGATO
PORTAMENTO
Lorsque le Portamento est_act[f, le pitch (I'accord) _de 2 2 e osc1 oscz
chaque nouvelle note jouée n’est pas atteint
instantanément mais avec un glissement d’une durée OCT. OCT+ OSC SHIFT
définissable. L'illustration suivante vous aidera a
comprendre le fonctionnement de cette fonction: \_ KEYBOARD )

e [TIME]: réglage du temps de Portamento. C'est le temps que
prend le pitch pour changer (entre deux notes). Tourner le bou-
ton dans le sens des aiguilles d’'une montre augmente le temps
de Portamento.

| 1

4

Tonalita

« [PORTAMENTO]: Ce bouton sert & activer/désactiver le ' AR
pOftamento: Portamento Time

- LED allumé: fonction activée
- LED éteint: fonction désactivée

UNISON

La fonction unisson (UNISON) permet de jouer trois voix simultanément en appuyant sur une
seule touche du clavier. Le résultat donne plus de corps au son. Quand cette fonction est activée
la polyphonie est réduite 4 quatre notes.

* [UNISON]: Ce bouton sert & activer/désactiver la fonction unisson:

- LED allumé: fonction activée
- LED éteint: fonction désactivée

MONO

Cette sous-section permet de régler le mode du clavier, par exemple, le mode polyphonique ou le
mode monophonique. Si le mode monophonique est utilisé, la fonction Legato est également
accessible.

L'utilisation du clavier en mode polyphonique permet de jouer plusieurs notes en méme temps,
alors que si le clavier est en mode monophonique vous ne pourrez pas jouer plus d’'une seule note
a lafois. Ce peut-étre un probléme dans certains cas, parfois ce peut étre trés pratique quand, par
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exemple, vous jouez avec des timbres de type “instrument a vent” ou pour certaines basses.
La fonction Legato, utilisable uniquement en mode monophonigue, permet de jouer une succession
de notes sans coupures. C'est a dire que l'attaque des notes (apres la premiére) est enlevée et

seul le pitch est changé.

* [MONO] (Monophonic). Ce bouton sert a
passer le clavier en mode monophonique
ou polyphonique:

- LED allumé: Clavier monophonique
- LED éteint: Clavier polyphonique

e« [LEGATO]: Ce bouton permet d’activer la
fonction Legato.

- LED allumé: fonction activée
- LED éteint: fonction désactivée

Level

Monophonique

Time

A
E3 A3 E3-A3
Key-On Key-On Key-Off

Level

Monophonique
avec Legato

Time

A A

A
E3 A3 E3-A3
Key-On Key-On Key-Off

Comme cette fonction ne peut étre utilisée qu’en mode monophonique, activez la fonction MONO

(si ce n'est pas déja le cas).

OSC SHIFT

Cette sous section KEYBOARD permet de régler la transposition des oscillateurs en variant le
Pitch par octave. De cette facon vous pouvez utiliser deux (ou plus) Pitchs pour deux (ou plus)
timbres (et pat conséquent deux Parts ou plus). Une autre caractéristiques du changement d’octave
d'Osc est que vous pouvez jouer au dela de l'intervalle de du clavier. Par exemple, jouer une
basse avec des notes plus basses que celle accessibles avec le clavier de 'OB-12.

e [OCT -]: Baisse le Pitch de 'oscillateur d’'une octave ou plus:

-1: transposition d’une octave en dessous
-2: transposition de deux octaves en dessous

e [OCT +]: Monte le Pitch de l'oscillateur d’une octave ou plus:

+1: transposition d’une octave au dessus

+2: transposition de deux octaves au dessus

e [OSC SHIFT]: Choix de l'oscillateur, affiché par les LEDs [OSC.1] et [OSC.2].
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7.9 ADJOUTER DES EFFECTS AU SON (EFFECTS)

L'OB-12 propose une section d’effets avec e ™
laquelle vous pouvez traiter votre son a l'aide
de quatre effets totalement programmables. O\
LEVEL/
Les effets de 'OB-12 sont les suivants: PARAMETER

-  OVERDRIVE: Simule la saturation d’un
amplificateur. Donne une forte distorsion du
son

- CHORUS: ajoute de l'espace et de la
profondeur au son.

- DELAY: production de copies retardées du
signal comme un effet d’écho.

- REVERB: Simule la diffusion du son dans

un environnement plus ou moins fermé, en ®
tenant compte des réflexions et absorptions OVERDRIVE ~ CHORUS DELAY REVERB
des murs.

\_ EFFECTS J

Les contrdles sur le panneau sont:

 [OVERDRIVE]: ajoute / désactive I'effet d’'Overdrive.
e [CHORUS]: ajoute / désactive I'effet de Chorus.

» [DELAY]: ajoute / désactive I'effet de délai.
 [REVERB]: ajoute / désactive 'effet de réverbération.
Pour tous ces boutons:

- LED allumé: effet activé
- LED éteint: effet désactivé

* [LEVEL/PARAMETER] : Ce bouton vous permet de régler soit le niveau de chaque algorithme
(LED éteint), soit le parameétre défini dans la page vidéo EFFECTS SETTINGS.
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7.10 EGLISER LE SON (EQUALIZER)

Cette section vous permet d'utiliser soit un
égaliseur paramétrique, soit un égaliseur
graphigue pour ajuster I'égalisation du son.

La section concernant I'égalisation contient
les contrbles suivants:

+ [MID MODE]: Définit le type d’égaliseur:
- GRAPHIC: égaliseur graphique
- PARAM. (Parametric): égaliseur
parameétrique.

Le nom et les fonctions des contrbles relatifs

au fonctionnement de I'égaliseur dépend du
type d’égaliseur adopté:

MID MODE=GRAPHIQUE

e [60]: augmente / atténue la zone de fréquences centrée

sur 60 Hz.

* [200]: augmente / atténue la zone de fréquences centrée

sur 200 Hz.

e [600]: augmente / atténue la zone de fréquences centrée

sur 600 Hz.

* [2K]: augmente / atténue la zone de fréquences centrée

sur 2 KHz.

60

LOw

200 600 2K 6K

FREQ B/C e] HIGH

GRAPHIC

PARAMETRIC

GRAPH PARAM
[©] [©]

MID MODE BYPASS

EQUALIZER J

Gain

60Hz 200Hz 600Hz 2KHz 6 KHz

Freq.

» [6K]: augmente / atténue la zone de fréquences centrée sur 6 KHz.

Pour tous les curseurs, la position maximum vers le bas correspond a une atténuation du signal
de -12 dB a la fréquence spécifiée. A la position centrale i n'y a pas de modification. Avec le

curseur monte complétement le signal est augmenté de +12 dB.

MID MODE=PARAM.

 [LOW]: réglage de I'augmentation/atténuation des

fréquences du signal situées en dessous de 60 Hz.

e [MID]: Réglage de la position de la bande de fréquences

médium qui doit étre augmentée / atténuée.

[FREQ)] (Frequency): Réglage de I'augmentation/atténuation
de la zone de fréquences spécifiée par le contrdle [MID].

Gain
Mid Q

Freq.

Low Gain

.- Mid BIC ** Mid Freq "---
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* [Q]: Réglage de la pente autour de la fréquence sélectionnée avec le contréle [MID].

» [HIGH]: réglage de 'augmentation/atténuation des fréequences du signal situées au dessus de
6 KHz.

Le contrbles qui réglent la quantité de action sur le signal ([LOW], [FREQ] et [HIGH]) fonctionnent
exactement comme décrit avec le fonctionnement de I'égaliseur graphique. Pour les contrbles
[MID] et [Q], les postions hautes des curseurs correspondent a une valeur haute du parametre
guelles contrélent.

e [BYPASS]: Activation (LED allumé) ou désactivation (LED éteint).de la section Egalisation;

7.11 REGLAGE DU VOLUME FINAL (VOLUME)

Cette section permet de régler le volume d’'un programme. Dans cette section vous ne pouvez
pas régler le volume d’un timbre.

 [MASTER VOLUME] : Utilisez ce curseur pour régler le volume final d’'un programme.

7.12 MOLETTES DE [PITCH] ET [MODULATION]

Il'y a deux molettes sur le coté de 'OB-12 :

e [PITCH]J: contrdle le Pitch de l'instrument avec pour conséquence I'envoie de messages “Pitch
Bend” MIDI.

 [MODULATION]: contrdle la profondeur de modulation par le LFO2 dans les sections spécifiées
du méme nom, contrble manuel de I'effet de Morphing, contrble de I'effet associé a I'Aftertouch.

La section mode de molette [WHEEL MODE] contient aussi les controles qui permettent 'assignation
des fonctions de la molette [MODULATION].

e [STND-M.MORPH] (Standard-Manual Morph). choix de deux e WHEEL MODE
modes d'utilisation de la molette [MODULATION], par exemple L

. STND M.MORPH AFTERTOUCH
pour moduler le signal au moyen du LFO2 ([STND] LED ° © EXCHANGE
allumé) ou pour contrdler la fonction manuelle de Morph & ®
(IM.MORPH] LED allumé). Voir le point 9.9 pour des informa-

tions concernant l'utilisation de la molette [MODULATION] pour

contrdler le Morphing Manuel.

N.B.: Le contrdle manuel de Morphing ne peut étre assigné a la molette [MODULATION]
gue si cette fonction est active.

— 1/

[AFTERTOUCH EXCHANGE] : Avec cette fonction active (LED du bouton allumé), le paramétre
contrélé par I'Aftertouch ne peut plus étre contrélé que par la molette [MODULATION], alors
que la profondeur de modulation par le (le parametre LFO2 DEPTH) sera controlé par
I'Aftertouch.

N.B.: Le contrble manuel de Morphing est indépendant du réglage de cette fonction. Vous
pouvez cependant contrbler cette fonction avec la molette [MODULATION] dans les deux cas.
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713 ACTIVER LA VELOCITE ET L’AFTERTOUCH

La section KEYBOARD SENSE (sensibilité du clavier) contient les contréles pour activer/désactiver
la Vélocité et/ou I'Aftertouch. Vous pouvez utiliser la vélocité, c’est a dire la dynamique appliquée
aux touches du clavier, pour contrdler jusqu’a 19 parameétres (voir point 8.9), alors que I'Aftertouch,
la force appliquée la touche apres I'avoir enfoncée, peut étre utilisée pour contrbler 14 paramétres
(voir point 8.9).

VELOCITY: active (LED allumé) ou désactive (LED éteint)
I'utilisation de la vélocité des notes pour contrdler les
parametres qui peuvent y étre assigné dans la section
CONTROLLERS du menu EDIT TIMBRE (point 8.9). I\ KEYBOARD SENSE )

VELOCITY AFTERTOUCH

AFTERTOUCH: active (LED allumé) ou désactive (LED éteint) I'utilisation de I'Aftertouch pour
contrdler les paramétres qui peuvent y étre assigné dans la section CONTROLLERS du menu
EDIT TIMBRE (point 8.9).

7.14 UTILISATION DU CONTROLEUR A RUBAN

Le RIBBON CONTROLLER vous permet de modifier deux parametres simultanément en posant
et/ou déplacant simplement un doigt sur la surface du ruban. Cela vous permet de modifier le son
comme si vous utilisiez des boutons du panneau.

Le contrdleur a ruban de 'OB-12 se présente comme ci-dessous:

RELATIVE HOLD

f 1 f

Ici le paramétre Ici le paramétre Ici le paramétre
est sur la valeur est sur la valuer est sur la valeur
négative maximun zéro positive maximun

PARAMETRES AVEC
LE ZERO CENTRAL

Ici le paramétre Ici le paramétre Ici le parmétre
est sur la valuer est a la moitié de est sue la valeur
minimum la valeur maximum maximum

PARAMETRES AVEC
VALEUR POSITIVE UNIQUEMENT

Pour assigner les paramétres que vous voulez contréler avec ce systeme, utilisez le menu EDIT
CONTROLLERS (point 8.9).

Comme nous pouvons le voir, il y a deux boutons prés de ce contréleur a ruban:

» [RELATIVE]: Quand cette fonction est activée, la position neutre du Ribbon Controller (celle
qui ne doit pas produire de variation dans le son, la position centrale pour des contréles avec
des valeurs positives et négatives et la position la plus a gauche pour les contrbles avec
seulement des valeurs positives) est définie par I'endroit ou le premier contact sur le ruban
s’est effectué.

e [HOLD]: Lorsque cette fonction est sélectionnée, chaque variation de paramétre assignée au
Ribbon Controller est conservée méme lorsque le doigt est enlevé de la surface de contrdle.
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8. EDITION D’'UN TIMBRE

La fonction d’édition de timbre vous permet de régler tous les parametres relatifs a la génération
d’'un son donné. La Section 7 “Utilisation du panneau avant” a déja détaillé toutes fonctions des
boutons de contrble nécessaires a la création d’'un son. Les pages d’édition donnent acces a des
réglages supplémentaires pour le controle total de I'édition d’'un timbre. Cette section explique
tous ces réglages.

Pour la procédure de sélection des menus et paramétres, voir point 6.1 — “Jouer un programme”.

A partir de n'importe quelle page, appuyez sur le bouton [TIMBRE] dans la section MODE&SET-
UP du panneau avant. Vous avez sélectionné I'environnement TIMBRE et I'afficheur indique:

FL&YV TIMEFRE | WMOLUME =i2&

a-ee1 NIGHT WAVE

|EEMEEeR[ THFos | ScoFE ] EDIT

Les pages qui peuvent étre appelées en sélectionnant INFOS et SCOPE sont décrites au point
6.2.

Nous allons maintenant examiner toutes les procédures pour modifier le son généré par 'OB-12.
Sélectionnez la fonction EDIT, I'afficheur doit indiquer ceci:

EDIT TIMERE HMHEHRLU
1-LFO 1 E—4MFLIFIEFR
=—0=C  COMMON F—=LFO =
S—=0SCTLLATOR 1 SE—MODE
4—0SCTILLATOR = S—-COMTROLLERZ=
E-FILTEFRE=
|__GEI

Cette page présente le menu des différentes options pour éditer un timbre. Il est constitué des
options suivantes:

1-LFO1: Réglage des paramétres relatifs au premier LFO (low frequency oscillator).
2-OSC.COMMON: Réglage des paramétres communs aux Osc.1 et Osc.2.

3-OSCILLATOR 1: Réglage des parametres de contrdle de l'oscillateur 1.

4-OSCILLATOR 2: Réglage des paramétres de contrdle de I'oscillateur 2.

5-FILTERS: Réglage des parametres relatifs aux deux filtres.

6-AMPLIFIER : Réglage des parameétres relatifs a 'amplificateur.

7-LFO2: Réglage des parametres relatifs au second LFO.

8-MODE: Réglage du mode de clavier, d’'unisson et de transposition des oscillateurs.
9-CONTROLLERS: Réglages de la Vélocité, I'Aftertouch, du contréleur a ruban et des molettes
de [PITCH] et de [MODULATION].

Comme vous le verrez, lorsque dans différentes sections, des modifications de paramétres sont
effectuées, chaque changement est indiqué sur l'afficheur, mais pas uniguement de maniéere
numeérique mais aussi sous une forme graphique, pour une compréhension totale de ce qui est
ajuste.

Pour que les différentes sections de la génération d’'un son soient claires, les points qui suivent ne
sont pas présentés dans le méme ordre que sur le Panneau et dans la page EDIT TIMBRE
MENU. A la place la référence sera la position des sections dans la chaine de génération du son.
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A coté du nom (ou code) du parametre décrit, entre parenthéses se trouve le nom complet de ce
parameétre, et du contrdle correspondant sur le panneau se trouvant dans la section expliquée.

Si la description du panneau de contrble est accompagnée d'une référence a la section dans
laquelle il se trouve, cela signifie que le contrdle en question se trouve aussi dans d’autres sections
du panneau avant.

8.1 EDITION DE L’OSCILLATEUR 1

Dans un instrument “réel”, il y a toujours un mécanisme qui transforme une action mécanique
(appuyer sur une touche du clavier par exemple) ou un fluide dynamique (souffler dans un instrument
par exemple) en une onde d’énergie (I'onde sonore).

Cette énergie, ou onde sonore, est la base pour la création d’'un son.

Dans les synthétiseurs, la forme d’onde de base est générée par les Oscillateurs.

Les Oscillateurs peuvent étre analogiques (VCO: Voltage Controlled Oscillator) ou numériques
(DCO: Digitally Controlled Oscillator dans le cas de 'OB-12).

Les Oscillateurs générent trois firmes d’onde fondamentales:
* Une forme d’'onde “dent de scie”.

* Une forme d’onde triangulaire.
e Une forme d’'onde carrée (ou pulse);

Harmonique 1 2 3 4 L Harmonique 1 2 4 6
Fréquence 1X 2X 3X 4X  5X 68X Fréquence 1X 2X 3X 4X  5X 6X
Contenu harmonique Contenu harmonique Contenu harmonique
de I'onde dent de scie de I'onde triangulaire de I'onde carrée

,,,,,,,,,,,,,, Harmonique 1 2 3 LS S J—
Fréquence 1X 2 3X 4X 5X 6X

Avec un DCO il est facile d’obtenir une forme d’onde, mais la nature du son résultant est plate et
inintéressante.

La forme d’onde a une précision et une constance que I'on ne trouve pas dans les instruments
acoustigues ou dans la nature.

De plus, si le but est de créer des sons moins “réels”, l'utilisation d’'une forme d’onde simple ne
garantit pas la génération d’'un son “non naturel” complexe.

Pour remédier a ce probléme, 'OB-12 utilise deux oscillateurs capables de générer trois formes
d’onde principales totalement configurables (dent de scie, triangulaire et carrée) qui sont combinées
ensembles pour créer une «<somme» de ces trois formes d’onde initiales.

Le diagramme de la page suivante vous aidera a comprendre cette combinaison.
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Vous pouvez aussi annuler une forme d’onde (la triangulaire par exemple) pour produire une
forme d’onde encore différente:

Level

%mme Son,
Jers,
2 Level
Level

Triangle=Off ‘ ﬂ (
Time

BEEE.
ot

Quand 'option OSCILLATOR1 est sélectionnée dans la page SCOPE, en mode PLAY PROGRAM

ou PLAY TIMBRE, I'afficheur montre la somme des trois formes d’onde en temps réel (voir point
6.1).

Nous allons voir maintenant comment régler le premier Oscillateur.

Dans la page EDIT TIMBRE MENU, sélectionnez le champs 3-OSCILLATOR 1, I'afficheur indique:

EDIT QSCTILLATORL OM=4—0@1 Mig9kt LISwe
Zall =TATUS =

=4kl LEVEL = 7@
=4l SFREAD= 47

= aL [TRIANGLE |__FULZE ] MoD

Cette page contient les réglages de la forme d’onde “dent de scie” générée par le premier oscillateur.
Elle contient les paramétres suivants:

e SAW STATUS (JWAVE SELECT] relatifs a la forme d’onde concernée). génération de la forme d’onde
activée (SAW STATUS=0ON) / désactivée (SAW STATUS=0FF).

*  SAW LEVEL (WAVE MiX] relatifs a la forme d’onde concernée): réglage du niveau du signal dans un
intervalle de O (niveau de signal zéro) a 100 (niveau de signal maximum).

e SAW SPREAD (WAVE CTRL] assigné a la forme d’onde concernée). réglage du degré de modification
de la forme d’onde dans un intervalle de 0 (forme d’'onde non modifiée) a 100 (modification

maximum). Les valeurs supérieures a 0 donnent au son une impression de désaccord et
d’espace.

Maintenant sélectionnez I'onglet TRIANGLE et I'afficheur indique la page correspondante a la
forme d’'onde triangulaire générée par le premier oscillateur.
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EDIT QOSCTILLATORL OM=4—0G1 HNidkt LISwE

TRIAMHGLE =STATUS:=EEE
TRIAMGLE LEYEL TE
TRIAMGLE IRA4F L=

[ =4l NTEIAHGLE __l FLULEE Il Moo

TRIANGLE STATUS ([WAVE SELECT] relatifs a la forme d’onde concernée). génération de la forme
d’onde activée (TRIANGLE STATUS=0ON) / désactivée (TRIANGLE STATUS=0FF).

TRIANGLE LEVEL (WAVE MiX] relatifs a la forme d’'onde concernée). réglage du niveau du signal
dans un intervalle de 0 (niveau de signal zéro) a 100 (niveau de signal maximum).

TRIANGLE WRAP (JWAVE CTRL] assigné a la forme d'onde concernée). réglage du degré de
modification de la forme d’onde dans un intervalle de 0 (forme d’onde non déformée) a 100
(déformation maximum). L'utilisation de ce parametre vous permet d’ajouter un grand nombre
d’harmoniques a la fondamentales.

Si maintenant vous sélectionnez I'onglet PULSE, vous sélectionnez la page de programmation de
la forme d’onde carrée (pulse) générée par le premier oscillateur:

EDIT OSCILLATORL OM=4—0G1 HNidkt LISuE
FULSE =TaTu=:=EFE

FULZE LEYEL =7
FULZE LIIDTH
oo

=3
11 | TRIAHGLE L I Moo

|

comprenant les parameétres suivants:

PULSE STATUS (JWAVE SELECT] relatifs a la forme d’onde concernée). génération de la forme d’onde
activée (PULSE STATUS=0ON) / désactivée (PULSE STATUS=0FF).

PULSE LEVEL (WAVE miX] relatifs a la forme d’onde concernée): réglage du niveau du signal dans
un intervalle de 0 (niveau de signal zéro) a 100 (niveau de signal maximum).

PULSE WIDTH (JWAVE CTRL] assigné a la forme d’onde concernée): réglage du degré de modification
de la forme d’onde dans un intervalle de 0 (Pulse width minimum) & 100 (Pulse width maximum).
Régler ce paramétre avec des valeurs maximum ou minimum vous permet d’enrichir le spectre
harmonique du son

Si vous sélectionnez I'onglet MOD vous afficherez les parametres relatifs aux signaux qui vont
moduler I'Osc.1. La page contient les options suivantes:

EDIT QOSCTILLATORL OM=4—0G1 HNidkt LISwE

0= 2 FRECQGUEMCY HMoDULATICON:=EEE
LFO i1 HMODULATIOM DEFTH =tz

FLIM DEFTH FFROM LFO 41 =+47
FLIM DEFTH FFROM LFQO = = =]
FLIM DEFTH FFROM EG = =]

[ =au [TRIANGLE |__FULZE ] [EE

OSC 2 FREQUENCY MODULATION (FM)): Réglage de la profondeur de modulation de la
fréquence du signal généré par I'Osc.1 par le signal du second oscillateur.

LFO1 MOD.DEPTH (LFO1 Profondeur de Modulation, [LFO1 DEPTH] de la section OSCILLATOR 1 ). Régle
la profondeur de la modulation de fréquence du signal du LFO1 sur le signal sortant du premier
Oscillateur. L'intervalle de valeurs est —50 (fréquence de modulation maximum en opposition
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de phase par rapport au signal original du LFO1), O (pas de modulation), +50 (modulation

maximum).

e PWM DEPTH FROM LFO1 (Profondeur de Modulation du Pulse Width par le LFO1, [PWM DEPTH] de la
section OSCILLATOR 1 assignée au LFO1). régle la profondeur de modulation du «Carré» (PWM=Pulse
With Modulation) généré par I'Osc.1 par le LFO1. Lintervalle de valeurs est —50 (fréquence
de modulation maximum en opposition de phase par rapport au signal original du LFO1), O

(pas de modulation), +50 (modulation maximum).

e  PWM DEPTH FROM LFO2 (Profondeur de Modulation du Pulse Width par le LFO1, [PWM DEPTH] de la
section OSCILLATOR 1 assignée au LFOZ2). régle la profondeur de modulation par le LFO2 du «Carré»
(PWM=Pulse With Modulation) généré par I'Osc.1. L'intervalle de valeurs est —50 (fréequence
de modulation maximum en opposition de phase par rapport au signal original du LFO1), O

(pas de modulation), +50 (modulation maximum).

e PWM DEPTH FROM EG (Profondeur de Modulation du Pulse Width par 'EG, [PWM DEPTH] de la sec
0SC.1 assignée a 'EG). régle la profondeur de modulation par le générateur d’enveloppe EG
la largeur (width) du carré (pulse) généré par I'Osc.1. L'intervalle de valeur est =50 (modulat
maximum avec I'enveloppe inversée), 0 (pas de modulation), +50 (modulation maximum).

MODULATION DE FREQUENCE DANS L’0OB-12

La section OSCILLATOR 1 offre deux types de modulation de Love
frequence réalisées par le second oscillateur (Osc.2) et par Signal généré
les deux Oscillateurs basse fréquence (LFO1 et LFO2). par LFO
Dans le premier cas les fréquences du signal modulant (recu

de I'Osc.2) et de la porteuse (le signal de 'Osc.1) sont presque

de la méme valeur. Cela signifie que le spectre du signal modulé

tion
de
ion

Time

(carrier) est considérablement enrichi. Dans ce cas, alors que Signal genére AV%AVAVAV%AVMA‘N
la porteuse détermine la hauteur et l'intensité du signal, le

modulant établit son timbre. 3
En cas de modulation par le premier ou le second LFO, le Lol

signal modulant (recu du LFO) a une fréquence plus basse
que le signal porteur. Si le porteur est modulé de cette fagon Signal résultant AV%%%AVW'W

avec une forme d’'onde triangulaire, un effet de “vibrato” est
produit. une forme d’onde carrée donnera un effet de “trille”.

46



Z-Domain Synthesizer OB o 12

8.2 EDITION DE L’OSCILLATEUR 2

Pour la génération de son, 'OB-12 propose deux oscillateurs qui génerent des formes d’ondes
complexes (pas simplement des ondes triangulaires, carrées ou en “dent de scie”). Vous avez
donc deux sighaux complexes qui peuvent étre additionnés ensembles par la section
OSC.COMMON. Les combinaisons de formes d’ondes qui peuvent étre obtenues sont infinies et
sont affichées par le paramétre SCOPE de la page du méme nom a OSCILLATOR2 (voir point
6.1).

Pour régler cette section de la chaine de génération, sélectionnez I'option 4-OSCILLATOR 2 dans
la page EDIT TIMBRE MENU.

En tenant compte du réglage de la forme d'onde, les pages relatives aux trois formes d’'onde
primitives sont identiques a celles dont nous avons déja parlé avec I'Osc.1:

EDIT OSCILLATORE OM=4—0G1 HNidkt LISuwE
Sall sTaTUS =

/I/I/I/ =4l LEVEL = 7@

| B [TRIANGLE | FULZE | MOD

EDIT QOSCILLATORE OM=4—0G1 HNidkt LISwE

TRIAMHGLE =STATUS:=EEE
TRIAMGLE LEWEL = 7&

[ =4l NTEIAHGLE __l FLULEE Il Moo

EDIT QOSCILLATORE OM=4—0G1 HNidkt LISwE
FULSZE =TaTu=:=ETE

FULZE LEWYEL = =7
FULZE LIIDTH = &=
=4

LI | TRIAMGLE _I__ I Moo

Comme nous pouvons le voir les pages SAW et TRIANGLE different de celles donnée par I'Osc.1
car les paramétres SAW SPREAD et TRIANGLE WRAP ne sont pas présents, alors que celle du
PULSE (carré) estidentique. Voir les descriptions relatives a l'oscillateur 1 pour les infos nécessaires.

En sélectionnant I'onglet MOD, vous pouvez afficher la page relative a la modulation de I'oscillateur
et du pitch.

EDIT QOSCTILLATORE OM=4—0G1 HNidkt LISwE
LFO 1 HMOD.DEFTH=+45

FLIM DEFTH LFO1 =-54 LFO ==—-3289 EG=+3Z=2
SWHC., ETaTU= OFF

FITCH HEYE.TRH. ==&

FITCH =HIFT FHG:= =] FIMHE= @

[ =au [TRIANGLE |__FULZE ] [FEE

Elle contient les réglages suivants:

e LFO1 MOD.DEPTH (LFO1 Profondeur de Modulation, [LFO1 DEPTH] de la section OSCILLATOR 2 ). Regle
la profondeur de la modulation de fréquence du signal du LFOL1 sur le signal sortant du second
Oscillateur. Lintervalle de valeurs est —50 (fréquence de modulation maximum en opposition
de phase par rapport au signal original du LFO1), 0 (pas de modulation), +50 (modulation
maximum)
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PWM DEPTH FROM LFO1 (Profondeur de Modulation du Pulse Width par le LFO1, [PWM DEPTH] de la
section OSCILLATOR 2 assignée au LFO1). régle la profondeur de modulation par le LFO1du “Carré”
(PWM=Pulse With Modulation) génére par I'Osc.2. L'intervalle de valeurs est —50 (fréquence
de modulation maximum en opposition de phase par rapport au signal original du LFO1), O
(pas de modulation), +50 (modulation maximum)

PWM DEPTH FROM LFO2 (Profondeur de Modulation du Pulse Width par le LFO2, [PWM DEPTH] de la
section OSCILLATOR 2 assignée au LFO2): Régle la profondeur de modulation par le LFO2du «Carré»
(PWM=Pulse With Modulation) génére par I'Osc.2. L'intervalle de valeurs est —50 (fréquence
de modulation maximum en opposition de phase par rapport au signal original du LFO1), O
(pas de modulation), +50 (modulation maximum).

PWM DEPTH FROM EG (Profondeur de Modulation du Pulse Width par I'EG, [PWM DEPTH] de la section
OSC.2 assignée a I'EG): régle la profndeur de modulation par le générateur d’enveloppe (EG) de
la largeur (width) du carré (pulse) généré par I'Osc.2. L'intervalle de valeur est =50 (modulation
maximum avec I'enveloppe inversée), 0 (pas de modulation), +50 (modulation maximum).

SYNC STATUS (/sync)): active (SYNC STATUS=0ON) et ’
désactive (SYNC STATUS=OFF) la synchronisation de la 0SC. 1

forme d’onde de I'Osc.2 avec celle générée par I'Osc.1. C'est ‘
a dire que lorsque la forme d’onde de I'Osc.1 retourne a son
point de départ, la forme d’onde de I'Osc.2 sera aussi remise
a zéro (elle retourne au départ de son cycle), cela donne une

forme d’onde plus complexe. 0OSC. 2
W W

PITCH KEYB. TRK. (Pitch Keyboard Tracking, [KBD
TRACK] de la section OSCILLATOR 2). active (PITCH
KEYB. TRK.=YES) / désactive (PITCH KEYB. Pitch (octave)
TRK.=NO) la fonction de Tracking (liaison Pitch 2
hauteur de note sur le clavier). LT

Cette fonction est largement utilisée pour contrdler 0

le filtre, comme nous le verrons plus loin, et

I'oscillateur. Avec la fonction activé, le Pitch de ) Note
Cc2 C4 C6

l'oscillateur (et donc le signal qu’il génere) varie en
fonction de la note jouée sur le clavier. Dans ce cas, Keyboard Tracking=OFF

chaque touche correspond a une note. Quand cette - _ . Keyboard Tracking=ON
fonction est désactivée, la fréquence du signal

générée par I'Osc.2 ne dépend plus de la note jouée

sur le clavier mais par les parametres FIXED PITCH CRS et FIXED PITCH FINE, qui définissent
son Pitch.

PITCH SHIFT RNG (intervalle de transposition du Pitch, [RANGE]): cette option permet au pitch d’étre
réglé dans un intervalle de +/-24 demi-tons, pour que le Pitch du second oscillateur soit varié
en fonction du premier. La forme d’onde résultante (dans la section OSC.COMMON) sera
encore plus complexe, le signal plus spacieux et plus riches en harmoniques.

PITCH SHIFT FINE (pitch Shift Fine, [FINE]): réglage de I'accordage du second oscillateur dans
un intervalle de +/- 1/2 demi-ton.

Si le Tracking est désactivé, I'afficheur montre le champs:
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EDIT QOSCILLATORE OM=4—0G1 HNidkt LISwE
LFO 1 HMOoD.DEFTH=+45

FLIM DEFTH LFQ1 =-54 LFQ =2=-329 EG=+3Z=
SWHCS, SETaTU= =QFF

FITCH HEYE.TRE. =R

FIXED FITCH CRZ= =@ FIMHE= =]

[ =au [TRIANGLE |__FULZE ] [EE

Dans lequel les paramétres PITCH SHIFT RNG et PITCH SHIFT FINE sont remplacés par:

e FIXED PITCH CRS (Fixed pitch Course, [RANGE]). réglage de la fréquence du signal généré par le
second oscillateur, et donc de son Pitch.

» FIXED PITCH FINE (Fixed Pitch Fine, [FINE]): accordage précis de Pitch fixe du signal sortant du
second oscillateur.

8.3 EDITION DE BASE DES OSCILLATORS

La forme d’onde sortant de deux oscillateurs est la somme de trois formes d’onde de base, par
conséquent une forme d’'onde complexe. La section OSC.COMMON mélange des deux formes
d’onde pour créer une grande variété de combinaisons. De plus I'onde résultante de ce mélange
peut étre combinée a une modulation en anneaux et un bruit blanc.

LA MODULATION EN ANNEAUX (RING MODULATOR)

Cette fonction module (ou plus techniquement multiplie) deux signaux, dans notre cas les deux
oscillateurs avec une technique de modulation en anneau.

Le son résultant se caractérise par un grand nombre d’harmoniques partielles absentes dans le
spectre harmonique des signaux originaux. Cela donne un son plus métallique, dissonant.

BRUIT BLANC (WHITE NOISE)

Lors de la création d'un timbre, il est parfois nécessaire de o
recréer les bruits présent dans le son que vous voulez imiter,
ou pour ajouter des éléments non harmoniques. Vous pouvez ®
le faire avec le générateur de bruit blanc. Le bruit blanc (White 0
noise) est un signal large bande non périodique qui contient
toutes les fréquences audibles, que vous utilisez pour ajouter Contenu harmonique
un sifflement léger au signal original: du bruit blanc

De plus, cette section de la chaine de génération vous Envelope Depth
permet de définir 'enveloppe qui contréle les deux
oscillateurs. L'enveloppe concernée va spécifier
comment la fréquence des signaux générés par les
Osc.1 et Osc.2 va varier dans le temps, ou en d’autres
mots comment le pitch du son va se modifier dans le
temps.

D
D1 D2

Time

Pour plus d’'informations voir le point 8.4.
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Dans le menu EDIT TIMBRE MENU, sélectionnez 2-OSC.COMMON; L'afficheur va indiquer la
premiére page de la section concernée:

[ EDIT 0O=C. COMMON ON=4—@@1 Hidhkt Lave
EaLaHCEL=EER
EaLAMCES= 45
EAaLAMCES= 7=

[ ENWVELOFE JEHWY . DEFTH |

Dans laquelle vous allez régler les trois fonctions de mixage décrites au début de cette section en
utilisant les paramétres suivants:

BALANCE1 (JBALANCE], OSC.1= OSC.2slider): réglage de la balance des signaux obtenus avec
les Osc.1 et Osc.2 dans un intervalle entre O (signal de I'Osc.1 seulement) et 100 (signal de
I'Osc.2 seulement). Les valeurs intermédiaires donnent un rapport entre les deux signaux.

BALANCE?2 (/BALANCE], RING MOD slider): régle la quantité de signal de la premiéere balance, qui
sera modulé par la modulation en anneau, dans un intervalle de 0 (pas de modulation) a 100
(signal totalement modulé par la modulation en anneau). Les valeurs intermédiaires donnent
des quantités intermédiaires de signal modulé.

BALANCE3 (/BALANCE], NOISE slider): régle le rapport de signal entre la seconde balance et le
bruit blanc, dans un intervalle de 0 (pas de bruit blanc) a 100 (uniquement du bruit blanc). Les
valeurs intermédiaires donnent une balance intermédiaire entre les deux signaux.

Nous passons maintenant aux réglages de I'enveloppe dédiée aux deux oscillateurs (décrits par
le diagramme au début de la section). Lorsque I'onglet ENVELOPE est sélectionné, I'afficheur
indique:

[ EDIT o=, coMioM OM=a—e@l Higdht Lawe
: ] ATTack TIME :=EEHE
DEC&+1l TIME = 54
DEC&Y1 LEWEL=+3E
DEC&Z TIME = =1

EALANCE | EXEMEES [EMY . DEFTH]

Cette page contient les parameétres suivants:

ATTACK TIME (JATTACK] dans la section OSCILLATOR COMMON): réglage du temps d’attaque de
'enveloppe, le temps entre le moment une touche du clavier est enfoncée et le moment ou la
madification du pitch atteint son niveau maximum, dans un intervalle de 0 (pas de temps
d’'attaque) a 100 (temps d’attaque maximum).

DECAY1 TIME (IDECAY] dans la section OSCILLATOR COMMON): réglage de la premiére portion du
temps de chute de I'enveloppe, ou le temps entre le moment ou pitch de I'oscillateur a atteint
son niveau maximum et le moment au I'enveloppe atteint le niveau minimum du DECAY1.

DECAY1 LEVEL : réglage du point de cassure entre les segments du DECAY1 et du DECAY2,
permettant ainsi d’utiliser deux valeur de temps différentes pour la chute de I'enveloppe.
l'intervalle est de -50 (niveau de modification du pitch inverse de celui atteint par le segment
d’attaque) a +50 (la modification du niveau de pitch est identique au maximum atteint par
ATTACK TIME, sur toute la durée du DECAY1). Si ce paramétre est réglé a 0, la modification
de pitch est annulée, avec pour conséquence I'élimination du segment DECAY2 (I'enveloppe
est donc terminée.
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e« DECAY2 TIME: réglage de la durée de la seconde portion du temps de chute de I'enveloppe,
ou le temps entre le moment entre la valeur spécifiée par le DECAY1 LEVEL et le moment ou
la modification de pitch annulée. Lintervalle des valeurs est O (portion de temps DECAY2
absente et la modification de pitch est annulée lorsque la modification atteint le niveau du
DECAY1 LEVEL) et 100 (temps maximum pour la deuxiéme portion du temps de chute).

Maintenant sélectionnez I'onglet ENV.DEPTH. la page relative aux réglages séparés pour les
deux oscillateurs de la profondeur de I'enveloppe s’affiche:

EDIT O=C . COMMOM OM=a4—aa1 Migkt LIGuE

OSCILLATORL=
OSCILLATORZ: @

| EAL&MCE | EMWVELOFE lﬁm|

Elle contient les parameétres suivants:

e OSCILLATOR1 ([ENV DEPTH] assignée a 0SC.1): réglage d la profondeur de I'enveloppe, ou la
mesure avec laquelle le pitch de I'Osc.1 varie dans le temps, dans un intervalle de +50
(enveloppe maximum enveloppe), 0 (pas d’enveloppe) et =50 (enveloppe négative maximum).

* OSCILLATOR2 (I[ENV DEPTH] assignée a 0SC.2). réglage d la profondeur de I'enveloppe, ou la
mesure avec laquelle le pitch de I'Osc.2 varie dans le temps, dans un intervalle de +50
(enveloppe maximum enveloppe), 0 (pas d’enveloppe) et —50 (enveloppe négative maximum)..

8.4 EDITION DES FILTRES

Comme nous l'avons vu dans la section 5, I'OB-12 émule la technique de synthése soustractive
pour la génération du son. Avec ce type de synthese, le timbre est créé a partir d’'une forme d’onde
avec un grand contenu harmonique (dans notre cas, la somme du signal produit par les deux
oscillateurs, le Ring Modulator, le bruit blanc et les modulations des différents signaux) qui est
ensuite filtrée pour éliminer ou atténuer les harmoniques superflues et/ou indésirables d’ou le nom
de “synthése soustractive”.

Les synthétiseurs analogiques utilisent desVCFs (Voltage Controlled Filters), avec un contrdle du
voltage pour varier la fréquence de coupure. Cela permet un contréle en temps réel par le panneau
avant, et par un générateur d’enveloppe.

Dans les synthétiseurs modernes les VCF sont remplacés par des DCFs (Digitally Controlled
Filters). Ce n’est seulement une garantie contre le bruit! C’est aussi une souplesse d'utilisation
sans limite. Les DCF sont réalisés de fagon «logicielle» avec les DSPs (Digital Signal Processors).

Voyons par exemple, comment une forme d’onde carrée est modifiée par I'action du filtre dans
différents modes et configurations de fréquences de coupure:

Level Level Level Level Level Level

Time

Level Level Level

> Time

Time
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Naturellement, les schémas précédents sont seulement un exemple de la forme d’onde qui sort
du filtre, car comme nous l'avons vu, les formes d’onde générées par les deux oscillateurs sont
beaucoup plus complexes.

L'OB-12 posséde deux filtres, totalement cofigurables en fonction de leur type (passe bas, passe
haut et passe bande) et des paramétres utilisés.

Level

Filtre :
passe bas :

A
Cutoff Freq

Frequency

Level

Filtre :
passe haut :

A
Cutoff Freq.

Frequency

Level

Filtre ;
passe bande :

A
Cutoff Freq

Frequency

 LOW PASS (LP): filtre passe bas qui atténue toutes les fréquences ou dessus de la fréquence
de coupure (cut-off). Cette atténuation affecte toutes les harmoniques au dessus de cette
fréquence de coupure. Ainsi, le son devient plus sombre et/ou le timbre est adouci.

 HIGH PASS (HP): filtre passe haut qui atténue toutes les fréquences sous la fréquence de
coupure. Par conséquent toutes les harmoniques en dessous de celles qui correspondent a la
fréquence de coupure sont atténuées. Le son résultant est plus brillant et plus tranchant.

« BAND PASS (BP): filtre passe bande qui atténue toutes les fréquences qui ne sont pas
présentes dans une bande dont le centre correspond a la fréquence de coupure.

e FLAT (pas de LED allumé) : Dans ce cas le filtre est désactivé.

De plus vous pouvez régler I'enveloppe des deux filtres, c’est a dire comment la fréquence de
coupure va changer, et ainsi contréler le timbre du son, en fonction du temps.

Un générateur d’enveloppe fournit en temps réel, un signal de contrdle a sa sortie. Il est utilisé
pour piloter les trois composants principaux décrits précédemment.

Généralement le filtre est I'amplificateur sont contrélés (comme dans 'OB-12) par une enveloppe
ADSR (Attack, Decay, Sustain et Release).

Level 4 ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
TIME TIME TIME TIME

—
DECAY1 DECAY2

SUSTAIN
LEVEL

— DELAY

» Time

Une enveloppe ADSR est divisée en:
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- ATTACK Time: le temps entre le moment ou une touche du clavier est enfoncée et celui ou le
niveau maximum est atteint.

- DECAY Time: le temps pris pour passer du niveau maximum au niveau de SUSTAIN:

- SUSTAIN Level le niveau auquel le signal est maintenu aussi longtemps que la touche est
maintenue enfoncée.

- RELEASE Time: le temps pris pour retourner au niveau zéro une fois que la touche est relachée.
Dans cet exemple, nous avons parlé du «niveau». Comme nous le verrons, quand il s’agit du filtre
c’est en réalité le fonctionnement de la fréquence du filtre. L'enveloppe qui contrdle le niveau du

signal est appliquée a I'amplificateur (voir point 8.5).

Allons maintenant dans les pages de programmation de la section Filtre.
Dans le menu EDIT TIMBRE, sélectionnez 5-FILTER , I'afficheur doit montrer:

EDIT FILTEFR QH=4—2G1 Midkt LISwE

FILTERL -=ENNZIEE
F1| ™, | F.1 FREG.z 1%
I—I FILTEFR= =HIGH Fa==
r= F.Z DELTAaz +@

FESOMAHCE: =7

| M= [ DEFTH | ROUTING | HEXT—

Contenant les parameétres suivants:

e FILTER1 (FILTER 1)): type du premier filtre; les modes disponibles sont: LOW PASS, BAND
PASS, HIGH PASS et FLAT.

* F.1FREQ. (Fréquence du Filtrel, [FREQUENCY]): sélection de la fréquence de coupure du premier
filtre en correspondance avec le point d’origine de I'enveloppe.

e FILTERZ2 (FILTER 2)). type du deuxiéme filtre; les modes disponibles sont: LOW PASS, BAND
PASS, HIGH PASS et FLAT.

» F.2 DELTA (Filter 2 Ratio): Décalage (Delta), en demi-tons, de la fréquence de coupure (cut-off)
du second filtre par rapport au premier. Les valeurs couvrent un intervalle de —96 (5 octaves
en dessous de la fréquence de F.1) jusqu’a +24 (deux octaves au dessus de la fréquence de
F.1).

«  RESONANCE ((RESONANCE]): Réglage du coefficient de résonance du filtre. La résonance est
utilisée pour accentuer les harmoniques présentes dans la zone de la fréquence de coupure.
Réglage entre 0 (pas de résonance) et 100 (résonance maximum). Le graphique ci dessous
vous aidera a mieux comprendre I'effet de résonance.

Sélectionnez maintenant I'onglet DEPTH, l'afficheur doit indiquer:

EDIT FILTER ONH=&—@@8i Hidht Lave
1 1 1§  ]EMWELOFE DEFTH:EEHE

W LFO 1 DEFTH =+7=
| KEYE . TRACHTIMNG
F .1 FREZRUEMCY

DEFTH [ ROUTIHG ] ME®T—+

[ FILTER= |

Contenant les parameétres suivants:
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ENVELOPE DEPTH ([ENV DEPTH] de la section FILTERS): réglage de la profondeur de I'enveloppe
appliquée au filtre dans un intervalle de +50 (enveloppe maximum, donc la variation maximum
du timbre du son), 0 (pas d’enveloppe, donc pas de variation du timbre) et -50 (enveloppe
négative maximum).

LFO1 DEPTH (LFO1 DEPTH] de Ia section FILTERS). Réglage de la profondeur de modulation du
signal du LFOL1 sur le timbre du signal sortant de la section FILTERS. Ce signal va contrdler la
fréquence de coupure du filtre et la faire varier cycliguement. Intervalle de réglage entre +50
(modulation maximum), 0 (pas de modulation), -50 (modulation maximum avec inversion de
phase du signal venant du LFO1).

KEYB. TRACKING (Keyboard Tracking, [KBD TRACK] de la section FILTERS): Réglage de la profondeur
de contrdle de la fréquence de coupure par le clavier. C'est a dire I'influence de la hauteur de
la note jouée sur la fréquence de coupure. Dans le cas d'un filtre passe bas, les valeurs
proches de zéro signifient que la fréquence de coupure reste la méme sur la totalité du clavier.
Les notes hautes seront plus adoucies que les notes basse, avec moins d’harmoniques. Avec
une valeur proche de +50 vous aurez une augmentation des harmoniques sur les notes hautes
qui seront donc plus brillantes alors que les notes basses seront plus sombres A I'inverse, sile
parametre est réglé sur une valeur proche de -50 les notes hautes auront moins d’harmonigues
gue dans une configuration standard (contréle en position centrale). Par conséquent, les notes
basses seront plus brillantes alors que les notes hautes seront plus sombres.

F.1 FREQUENCY (Fréquence du Filtre 1, [FREQUENCY]). parametre identique au parameétre du
méme nom dans la page FILTERS, qui régle la fréquence de coupure du premier filtre au point
de départ de I'enveloppe. Il est aussi affiché dans cette page pour permettre une programmation
plus rapide de cette section.

Sélectionnez maintenant I'onglet ROUTING, ou sont affichés les paramétres relatifs a la
configuration de la connexion des deux filtres.

EDIT FILTEFR ORH=4—03i HNidkt Llawe

FOUTIMHG HEERIAL |
{F1l A HF2 S —t

| FILTERS | DEFTH _I__ ROUTIHGH MEXT-+

ROUTING (JrRoUTING]). connexion entre les deux filtres:

- SERIAL: connexion en série (page précédente)
- PARALLEL: connexion en paralléle

EDIT FILTEFR ORH=4—03i HNidkt Llawe
FROUTIMHG HFELFEOLL .

II BALANGCE = 13
Fal/—]
[_FILTERS | DEFTH | EENEERE [ HEXT—+

Contenant les parametres suivants:

BALANCE : réglage de la balance du signal de la section OSC.COMMON qui doit étre envoyer
séparément aux deux filtres. Sila BALANCE=0, le signal est envoyé seulement dans le FILTER
1, avec la BALANCE=100 le signal est envoyé seulement dans le FILTER2. Les valeurs
intermédiaires de ce paramétre donnent une balance intermédiaire entre les quantités de
signaux envoyeés sans distinction aux deux filtres.
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- SPLIT: connexion dans laquelle vous réglez quel signal est envoyé individuellement aux
deux filtres.

EDOTT FILTEFR OQOH-4—@@i HMidkt Llawve
FROUTING HEFLIT

F1] ., | BaLAMCE = 13

FILTEFR 41 TH=05Z MIX

Fz| " — FILTER = IHW=05C 1
[_FILTERS | _DEFTH | EEEREQME [ HEXT—

Contenant les parameétres suivants:

BALANCE: réglage de la balance des signaux spécifiés par les paramétres FILTER 1 IN et
FILTER 2 IN, pour étre envoyés séparément aux deux filtres. Si la BALANCE=0, le signal est
présent seulement dans le FILTER 1, avec la BALANCE=100 le signal est présent seulement
dans le FILTER 2. Les valeurs intermédiaires de ce paramétre donnent une balance
intermédiaire entre les quantités de signaux envoyés sans distinction aux deux filtres.

e FILTER 1 IN: sélection de la source du signal qui sera envoyé au FILTER1.
* FILTER 2 IN: sélection de la source du signal qui sera envoyé au FILTER2.
Les sources qui peuvent étre assignées aux FILTER 1 IN et FILTER 2 IN sont les suivantes:

- OSC MIX: signal obtenu par les deux oscillateurs, ajouté (si nécessaire) au Ring Modulator
et au bruit.

- OSC 1: signal obtenu par le premier oscillateur.

- OSC 2: signal obtenu par le second oscillateur.

- RING MOD: signal obtenu par le ring modulator (modulation en anneau de la section
OSC.COMMON).

- NOISE: avec le bruit seulement (Noise de la section OSC.COMMON).

Si la fonction NEXT est sélectionnée, I'afficheur montre les deux pages associées a la
programmation de I'enveloppe de modulation du filtre.

La premiére page:

EDIT FILTER OH=4—@@i Migdkt Llawve
T T T T T T T AT TaCE =E

frorpd b bl DECAYL 21800
Foo| SUSTATIM= 7
~%-| RELEASE= 432

"%

L:m

l Lo —eErY | +FFREY

Contenant les parameétres suivants:

» ATTACK (JATTACK] de la section FILTERS): réglage du temps mis par le filtre pour atteindre la
fréquence de coupure maximum une fois qu’une touche du clavier est enfoncée. De 0 (pas de
temps d’attaque) a 100 (temps d’attaque maximum).

e DECAY 1 ([DECAY] de la section FILTERS). réglage du premier temps de chute, ou premiere section
de temps entre le moment ou la fréquence de coupure maximum (niveau maximum de la
section ATTACK) est atteinte et la valeur DECAY 2 ou SUSTAIN si le DECAY 2 n’est pas
présent. De 0 (temps de DECAY 1 annulé) a 100 (temps maximum pour atteindre le DECAY 2
ou SUSTAIN).

e SUSTAIN (/SUSTAIN] de la section FILTERS): réglage du niveau de SUSTAIN, ou la fréquence
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coupure du filtre reste stable jusqu’a ce que la note jouée sur le clavier soit relachée (voir aussi
SUSTAIN TIME). De 0, aprés DECAY 2 la fréquence de coupure retourne a la valeur définie
avec les parametres F.1 Freq. et F.2 Delta a 100 (fréquence de coupure maximum jusqu’au
relachement de la note jouée).

 RELEASE (|RELEASE] de la section FILTERS): réglage du temps de relachement: Le temps que la
fréquence de coupure prend pour atteindre la valeur définie par les paramétres F.1 FREQ. and
F.2 RATIO. De 0 (la fréquence de coupure retourne a la position réglée avec F.1 Freq. et F.2
Delta) a 100 (temps maximum pris par la fréquence de coupure pour retourner a la valeur
définit par les parameétres mentionnés précédemment).

Grace aussi a la section d’affichage qui montre le graphique de I'enveloppe, vous étes informés
sur I'enveloppe concernant les parametres ADSR (ligne continue), et I'enveloppe concernant les
parametres Env. Depth, F.1 Freq. et F.2 Delta (ligne discontinue).

Si vous sélectionnez I'onglet ADV-ENV, vous affichez la seconde page relative a I'enveloppe
appliquée au filtre:

EDIT FILTER QM=4-—2&1 MNidkt L3we
T T T T T T : DELA"T’
V| DECAY EREAEF .
| DECAYE
rpieted el SUETAIM TIME

I fetT i i i
[_aocr ) EERMEST ~FREV

]
i=

]
=@

Les paramétres indiqués sont les suivants:

» DELAY: réglage du temps de retard entre le moment ou la touche est enfoncée et le moment
ou I'enveloppe qui affecte a fréquence de coupure démarre; De 0 (pas de retard) a 100 (retard
maximum).

 DECAY BREAKP. (Decay Breakpoint): réglage de la valeur du point de cassure pour la période
de chute, divisée en Decay 1 et Decay 2. La valeur du point de cassure définit la fréquence de
coupure alaquelle démarre le Decay 2. De 0 (fréquence de coupure minimum) a 100 (fréquence
de coupure maximum).

 DECAY 2: réglage de la seconde période de temps prise pour atteindre le niveau de Sustain.
De 0 (pas de section Decay 2) a 100 (temps maximum pour atteindre le niveau de Sustain).

e SUSTAIN TIME: réglage du temps de Sustain. C'est la période de temps pendant laquelle la
fréquence de coupure reste sur une valeur fixée. Si cette période de temps est inférieure a
celle pendant laquelle la touche est enfoncée, la fréquence de coupure du filtre va diminuer
sans tenir compte de I'état de la touche (enfoncée/relachée). De 0 (section Sustain absente) a
OFF (la fréquence de coupure n’est plus contrélée, et reste inchangée jusqu’'a ce que la
touche soit relachée).

Cette page montre aussi I'enveloppe concernée par les paramétres ADSR (ligne continue) et
celle concernée par les parametres Env. Depth, F.1 Freg. et F.2 Delta (ligne pointillée).
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8.5 EDITION DE L’AMPLIFICATEUR

La fonction principale de I'amplificateur est de contréler les niveaux regues des oscillateurs et du
filtre. LAmplificateur peut étre un “Voltage Controlled Amplifiers” (VCAS) ou, comme dans I'OB-
12, un “Digitally Controlled Amplifiers” (DCAS).

Pour amplifier une onde numérique, un DCAs multiplie la valeur de sa «largeur» numérique par
un facteur. L'amplification est réalisé par I'application d’'une modification de I'amplitude des
oscillateurs. Toutefois, pour plus de clarté, il est préférable de considérer ces deux blocs (oscillateurs
et amplificateur) séparés.

Comme pour le filtre, une enveloppe ADSR (décrite au point 8.4) peut étre utilisée pour contréler
le niveau d’amplification du signal dans le temps.

Voici maintenant les pages relatives a la programmation de I'amplificateur. Dans le menu EDIT
TIMBRE MENU, sélectionnez I'option 6-AMPLIFIER:

[ EDIT AHMFLIFIER OH=&4—8@i Hidht Lave
n n n n n n n LTTaCH :
DECAaYL = =25
SUSTATIM= 45
FRELEAS=SE= &3

MEER [ A0W—ERY | LEVEL ]

Elle contient les paramétres suivants:

e ATTACK (JATTACK] de la section AMPLIFIER): réglage du temps pris par le signal pour atteindre son
niveau maximum lorsqu’une touches est enfoncée. De 0 (pas de temps d’attaque) a 100
(temps d’attaque maximum).

e DECAY 1 (/[DECAY] de la section AMPLIFIER): réglage du temps pris pour atteindre le niveau de
SUSTAIN (ou le niveau DECAY 2 si présent) a partir du niveau maximum. De 0 (pas de temps
de DECAY) a 100 (temps de DECAY maximum).

e SUSTAIN ([SUSTAIN] de la section AMPLIFIER). réglage du niveau de SUSTAIN, ou le niveau du
signal est maintenu jusqu’a ce que la touche soit relachée (sauf si le SUSTAIN TIME est plus
court que cette période). De 0 (pas de signal aprés leDECAY) a 100 (niveau de signal maximum,
jusgu’a ce que la touche soit relachée).

» RELEASE (JRELEASE] de la section AMPLIFIER): réglage du temps pris pour que le niveau du
signal soit annulé apreés le relachement de la touche. De 0 (pas de signal au relachement de la
touche) a 100 (temps de relachement maximum).

Sélectionnez I'onglet ADV-ENV pour accéder a la seconde page de programmation pour I'enveloppe
appliquée a I'amplificateur:

EDIT &MEFLIFTER OH=&4—231 HMidkt Llawe

DELAY =ETE]
DEC4Y EREAHF.= =ZE
G| DECAY Z = 2=
G| SUSTATIM TIME = S@

T O — E =

Avec les parameétre suivants:

e DELAY: réglage du temps de retard entre le moment ou une touche est enfoncée et le
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moment ou démarre I'enveloppe qui contréle le niveau de signal. De 0 (pas de retard) a 100
(retard maximum).

DECAY BREAKP. (Decay Breakpoint): Valeur du point de cassure dans la période DECAY, divisée
en DECAY 1 et DECAY 2. La valeur du point de cassure spécifie le niveau du signal avec
lequel le DECAY 2 démarre. De 0 (niveau de signal zéro) a 100 (niveau de son maximum).

DECAY 2: réglage de la seconde période de temps prise pour atteindre le niveau de Sustain.
De 0 (pas de section DECAY 2) a 100 (temps maximum pour atteindre le niveau de SUSTAIN).

SUSTAIN TIME: réglage du temps de Sustain. C'est la période de temps pendant laquelle le
niveau de signal reste sur une valeur fixée. Si cette période de temps est inférieure a celle
pendant laquelle la touche est enfoncée, le signal va diminuer méme si la touche n’est pas
relachée. De 0 (section Sustain section absente) a OFF (le niveau du signal n’est plus contrélé,
et reste inchangé jusqu’a ce que la touche soit relachée).

Lorsque vous sélectionnez I'onglet LEVEL, la troisieme page de programmation de I'amplificateur
est affichée:

EDIT SMFLIFIER QMH=4-—231 MNidkt Lawve

AMOUMT H 1 @3]
ALTOF M =10

“|LFO 1 DEFTH=-5&
Far L= =1 F= £9

| LO=FR | aDW—EHY _L LEWYEL I

AMOUNT (AMOUNT)): réglage du niveau générale du timbre entre 0 (pas de signal) et 100
(niveau maximum).

AUTOPAN (auToran)): s'il est activé (AUTOPAN=ON), vous aurez un déplacement cyclique
du signal dans lI'image stéréo, contrblée par le LFOL1. Dans le cas de AUTOPAN=OFF, la
répartition stéréophonique du signal dépend du paramétre PAN L et R.

Level

Signal généré

LFO1 DEPTH ([LFO1 DEPTH] de la section AMPLIFIER). avec par LFO
AUTOPAN=OFF ce parametre regle la profondeur de
modulation du LFO1 sur 'amplitude du signal sortant
de la section AMPLIFIER. De -50 (modulation

maximum de I'amplitude avec une phase opposée au e e %%WV%%AVWVM‘W
signal modulant original), 0 (pas de modulation) +50
(modulation maximum). La modulation de I'amplitude

du signal permet des variations cycliques de son niveau i}
créant ainsi des effets de trémolo.

Time

Signal résultant Time

Level Pan
Right
/\ " " m '\. ,"( ““‘
T " e @ T b Time
- +
Lo DEPTH LiD‘l DEPTH . .
\ Left
Si [AUTOPAN] est désactivé et [WAVE SELECT] Si [AUTOPAN] est activé et [WAVE SELECT]
du LFO1 est réglé sur 'onde dent de scie du LFO1 est réglé sur I'onde dent de scie
(premiére sélection a gauche) (premiére sélection a gauche)
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 PAN L etR: réglage de la distribution du signal sortant de las section AMPLIFIER dans I'image
stéréophonique.

8.6 EDITION DU LFO1

La fonction principale d’'un LFO (Low Frequency Oscillator) est de générer un signal basse fréquence
qui est utilisé source de modulation pour les signaux sortant des principaux blocs de 'OB-12
comme les oscillateurs, le filtre et 'amplificateur.

L'OB-12 ne permet pas uniquement le réglage de la fréquence du signal sortant mais aussi le
réglage de sa forme d’onde, de son enveloppe et les paramétres d’un filtre passe bas associés au
LFO.

En décrivant les sections de I'OB-12, nous avons déja discuté des effets obtenus en modulant le
son avec les signaux généreés par les LFO1 et LFO2.

Nous allons donc passer aux pages de programmation du premier LFO. Dans la page EDIT
TIMBRE MENU, sélectionnez 1-EDIT LFO1. L'afficheur montre:

ECIT LFO 1 OH-4—@0l Hight Lave
WAWE TYFE= TRIAMGLE
FaTE =EEE

| E EMWVELOFE | LFF ]

Contenant les parameétres suivants:

WAVE TYPE (wAVE SeLECT]): sélection de la forme d’onde du premier LFO. Les choix possibles
sont:

SAW: forme d’onde “dent de scie”. TRIANGLE: forme d’onde triangulaire.

U A A
V&% [V

SQUARE: forme d'onde carrée. RANDOM: forme d'onde aléatoire.

Level Level

0r. ol
UL L

diidiin.

* RATE (IRATE] de la section LFO1). réglage de la fréquence du signal sortant du LFO1. De 0
(fréquence minimum ) a 100 (fréquence maximum).

Sélectionnez I'onglet ENVELOPE pour afficher la page relative a la programmation de
I'enveloppe:
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EDIT LFO 41 OM=&4—0ai Hidkt LIaweE
- | DELAY TIME ===
| F&DE TIME = .1.E

| LIAWE [NEHYEL OFE __l LFF ]

Avec les paramétres suivants:

» DELAY TIME: réglage du temps de retard (delay), le temps entre le moment ou une note est
jouée sur le clavier et celui ou le signal du LFO1 commence a moduler le signal des différentes
sections qui lui sont appliquées. De 0 (pas de retard) a 100 (retard maximum).

 FADE TIME (FADE]): réglage du temps mis par le signal du LFO1 pour atteindre I'amplitude
maximum (en tenant compte du paramétre LFO1 DEPTH présent dans les différentes sections)
lorsqu’une touche du clavier est enfoncée. De 0 (amplitude maximum atteinte immédiatement)
a 100 (période de temps maximum pour atteindre I'amplitude spécifiée par les parameétres
LFO1 DEPTH ).

Sélectionnez I'onglet LPF pour afficher la page des paramétres relatifs au filtre passe bas appliqué
au signal sortant du LFO1:

EDIT LFO 41 OM=4—0ai Hidkt Li3we
CUTOFF FRaTIo=FEEE

[ WAWE | EMVELOFE ] |

 CUTOFF RATIO: réglage de la fréquence de coupure du filtre présenté ci-dessus en fonction
de la fréquence du signal sortant du LFO, spécifiée avec le parametre RATE. Les sélections
possibles sont les suivantes:

-1/2: fréquence de coupure du filtre une demi octave en dessous de celle du LFOL1.
0: fréquence de coupure du filtre égale a celle du LFOL1.

1/2: fréquence de coupure du filtre une demi octave au dessus de celle LFO1.

1: fréquence de coupure du filtre une octave au dessus de celle LFOL1.

1+1/2: fréquence de coupure du filtre une demi octave au dessus de celle du LFOL1.
2: fréquence de coupure du filtre deux octave au dessus de celle LFO1.

3: fréquence de coupure du filtre trois octave au dessus de celle LFO1.

OFF: filtre désactivé.

L'utilisation de ce filtre est trés pratique si un signal modulant différent d’'un signal standard généré
par le LFO est nécessaire. Le schéma montre I'effet du filtre sur un signal carré.
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8.7 EDITION DU LFO2

Comme pour le LFO1, le LFO2 vous permet de moduler le signal des différentes sections de I'OB-
12 avec un signal basse fréquence.

La caractéristique principale du second oscillateur basse fréquence est que la quantité de modulation
peut étre controlée avec la molette [MODULATION].

Dans le menu EDIT TIMBRE MENU, sélectionnez 'option 7 — EDIT LFO2. Lafficheur indique:

EOTT LFO = OM=a—@@il HNidkt Lawve

LAWE TYFE=SRUARE
|' FATE ===

| [MFE [ OEFTH LFF I

WAVE TYPE ((WAVE SELECT] de la section LFO2): sélection de la forme d’onde du signal au départ
du LFOZ2:

TRIANGLE: forme d’onde triangulaire.
SQUARE: forme d’onde carrée.
RANDOM: forme d’onde aléatoire.

* RATE (IRATE] de la section LFO2). réglage de la fréquence du signal du LFO2. De 0 (fréquence
minimum) a 100 (fréquence maximum).

Sélectionnez 'onglet DEPTH pour afficher les parametres relatifs au réglage de la quantité de
modulation appliquée aux différentes sections:

EDIT LFO = OM=&4—0ai Hidkt Llauwe

DEFTH oM oO=c 1=
DEFTH OM Q=2 ==+4+zZ@
DEFTH OM FILT. = @
DEFTH OM &aMF. =-—31

—

[ WavE | E==mE [ LFF ]

e DEPTH ON OSC 1 (/DEPTH] avec [DEPTH SELECT] sur OSC 1) réglage de la profondeur de
modulation de fréquence de I'Osc.1 par le LFO2.

» DEPTH ON OSC 2 (|[DEPTH] avec [DEPTH SELECT] sur OSC 2). réglage de la profondeur de
modulation de fréquence de I'Osc.2 par le LFO2.

e DEPTH ON FILT. (Depth on Filters, [DEPTH] avec [DEPTH SELECT] sur FILTERS): réglage de la
profondeur de modulation de la section filtre par le LFO2.

« DEPTH ON AMP. (Depth on Amplifier, [DEPTH] avec [DEPTH SELECT] sur AMPLIFIER): réglage de la
profondeur de modulation de la section amplificateur par le LFO2.

Sélectionnez I'onglet LPF pour afficher la paramétres relatifs au filtre passe bas appliqué au signal
sortant du LFO2.
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ECIT LFO & OH-4—0@1 Hidht Lawve
7 1T | EUTOFF RaTIO=FEEEE

[_wave | DEFTH | I

e  CUTOFF RATIO: sélection de la fréquence de coupure du filtre sus nommé en relation avec la
fréquence du LFO, spécifiée par le paramétre RATE. Les sélections possibles sont:

-1/2: fréquence de coupure du filtre une demi octave en dessous de celle du LFO2.
0: fréquence de coupure du filtre égale a celle du LFO2.

1/2: fréquence de coupure du filtre une demi octave au dessus de celle LFO2.

1: fréquence de coupure du filtre une octave au dessus de celle LFO2.

1+1/2: fréquence de coupure du filtre une demi octave au dessus de celle du LFO2.
2: fréequence de coupure du filtre deux octave au dessus de celle LFO2.

3: fréquence de coupure du filtre trois octave au dessus de celle LFO2.

OFF: filtre désactivé

8.8 EDITION DU MODE KEYBOARD

La section KEYBOARD MODE permet de sélectionner le mode du clavier et sa transposition.
D'utiliser les fonctions de Portamento et d’'Unisson, de configurer le clavier en mode monophonique
(avec Legato) ou polyphonique et de régler la transposition des oscillateurs (et donc des notes
jouées sur le clavier).

Dans le menu EDIT TIMBRE, sélectionnez 8-MODE. Vous devez voir la page suivante:

EDIT EEYEQA4ARD MODE QMH=4-—@@a1 MNigdkt L3we

FORTA4M . STATUS =[ETEE
FOFRTAM . TIME = EFE

MODE =FOLY
MOMHO FRIORITY =TIME

WOICE FREZEFRWE= 1
._I_ URISOM  |O=SC. SHIFT |

Elle contient les paramétres suivants:

e PORTAM.STATUS (Portamento Status, [PORTAMENTO]): active ou désactive la fonction de
Portamento. Le Portamento permet de changer le Pitch entre une note et la suivante dans une
période de temps donnée et non instantanément au moment ou la seconde note est jouée.
Vous créez ainsi un glissement entre les deux notes.

*  PORTAM.TIME (Portamento Time, [TIME]): Réglage du temps de Portamento, c’est a dire la vitesse
a laquelle le Pitch passe d’'une note a la suivante.

Pour illustrer cette fonction, regardez l'illustration ci dessous:

Vil

—— Tonalité

Portamento Time
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e MODE (IMONO] and [LEGATO]). Ici vous
décidez sile clavier est polyphonique, avec
le paramétre sur POLY, ou monophonique,
avec le paramétre sur MONO. Pour utiliser
la fonction Legato sélectionnez I'option
LEGATO (dans ce cas le mode MONO est

automatiquement sélectionné). £3 A3 E3A3
Key-On Key-On Key-Off

Level

Monophonique

Time

Le mode polyphonique permet de jouer
plus d'une note a la fois (jusqu’a 12 avec Level
une utilisation standard) alors que le mode
monophonique ne permet de jouer qu’'une
seule note a la fois. C’est trés pratique si
vous jouez un timbre de type «instruments
a vent».

Monophonique
avec Legato

Time

EAS AA3 E3tA3
Key-On Key-On Key-Off
La fonction Legato n’est accessible
gu’'avec le mode monophonique et permet de jouer une succession de notes sans interruption.
Autrement dit, aprés I'attaque de la premiére note jouée, I'attaque de la suivante est éliminée

et seul le Pitch change.

¢ MONO PRIORITY: définition de la note prioritaire jouée en mode mono. Lorsqu’une note est
prioritaire cela signifie que celles jouée avant ou aprés sont ignorées par I'instrument.
Avec 'option TIME la note jouée en premier est celle qui est utilisée.
Avec 'option HIKEY, la note qui prend la priorité sur les autres est la plus haute et avec I'option
LOWKEY la note la plus basse prend la priorité.

* VOICE RESERVE: Nombre de notes minimum que l'instrument doit pouvoir jouer pour la Part
considérée. L'OB-12 adapte automatiquement sa polyphonie maximum a la complexité du
timbre et ce qui est joué sur le clavier. Ce qui signifie que certaines notes peuvent étre éliminées
pendant le jeu.

Ce paramétre vous permet d’indiquer le nombre de note minimum qui doivent toujours étre
possible, au détriment de ce qui est fait avec les autres Parts.

En sélectionnant I'onglet UNISON, vous affichez les paramétres relatifs cette fonction. Celle ci
permet de jouer le timbre a un moment donné comme si trois timbres identiques étaient en réalité
activés simultanément pour donner au son plus de corps. Dans ce cas la polyphonie est divisée
par trois car I'instrument génére trois timbres simultanément au lieu d’un seul. Vous pouvez aussi
désaccorder les timbres entre eux pour donner au son encore plus de profondeur et de largeur.

[EDIT EEVEOARD MODE OMH=A—@@1l Hidkt Lave

STaTU= HOFF|
| j| DETURHE COARSE = @
fl%: 3 1| DETUNE FIHE = =]
1| FIHNE FRHDO IHFL.= 145

HEYE . MODE [LIHISOH| __I_EISE: .EHIFT|

e STATUS (unison)): active (ON) ou désactive (OFF) la fonction Unisson.

« DETUNE COARSE: spécifie le désaccord en demi-tons en fonction du Pitch original de deux
timbres. De cette fagon vous pouvez avoir un timbre sur le Pitch original un autre transposé en
dessous avec une valeur donnée et un troisieme transposé au dessus avec la méme valeur.

e DETUNE FINE: ajustage précis de la transposition de trois timbres par centiéme. Cette
transposition est appliquée aux timbres comme pour le paramétre DETUNE COARSE.
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e FINE RND INFL. (Fine Random Influence). spécification en pourcentage de la modification du
pitch des trois timbres (déterminé avec les parametres DETUNE COARSE et DETUNE FINE).

Avec [F3] vous affichez la page associée a I'onglet OSC.SHIFT concernant la transposition
individuelle et par octave de chaque oscillateur. Vous pouvez avoir jusqu’a 4 octaves d’intervalle
entre les deux oscillateurs et ainsi dépasser la tessiture standard du clavier (vers le haut et vers le
bas), créer des sons plus larges et utiliser des Pitchs différents dans les différentes parts qui
composent un Programme donné (pour cela, le paramétre TRANSPOSE de la part en question
peut aussi étre utilisé).

EDIT EEYEQARD MODE QH=A-—@@31 MNigkt L3we

oOsCc 1 SHIFT:=EE
F$ o=z = =SHIFT= @
. P
-

|KEVE .MODE | UJMISOM w|

Cette page contient les parametre suivants:

e OSC 1 SHIFT (jocT-] et/fou [OCT+] avec [OSC SHIFT] on OSC 1): augmente ou diminue le Pitch du
premier oscillateur dans intervalle de deux octaves.

OSC 2 SHIFT (foCT-] et/ou [OCT+] avec [OSC SHIFT] on OSC 2). augmente ou diminue le Pitch du
premier oscillateur dans intervalle de deux octaves.

N.B.: Quand les deux oscillateurs sont transposés, les messages de MIDI Note On et Note Off
recus sur le port MIDI [IN] sont joués sur la base de la transposition effectué. Inversement, les
messages de Note On (car le «Note Off» est envoyé comme le «Note Onx» avec une Vélocité=0)
envoyeés sur le port MIDI [OUT] ne sont pas affectés par la transposition.

8.9 EDITION DE CONTROLEURS

Grace au clavier de 'OB-12 sensible a la vélocité et I'Aftertouch, la section CONTROLLERS du
menu EDIT TIMBRE permet la génération de paramétres de contrdles spécifiques qui sont assignés
a la vélocité, I'Aftertouch et le contrbleur a ruban; De plus vous activez ou désactivez les molettes
de [PITCH] et de [MODULATION].

Dans le menu EDIT TIMBRE sélectionnez 9-CONTROLLERS pour afficher la page relative a
I'assignation de paramétres a la vélocité.

La vélocité (dynamique) est la vitesse a laquelle une touche du clavier est enfoncée et relachée.
Par conséquent, cette fonction vous permet de jouer sur le clavier de fagon a donner le maximum
d’expression aux timbres sans avoir a utiliser le panneau de contréle.

Normalement la vélocité est associée au niveau du signal, mais avec cette fonction vous pouvez
par exemple assigner la fréquence de coupure a la vélocité pour accorder le spectre du timbre
utilisé a la force avec laquelle une note a été jouée.

En bref, 'immense avantage de cette fonction est que plusieurs paramétres peuvent étre contrdlés
uniquement en jouant sur le clavier.
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[EDIT CONMTROLLERE OH=4— 8@l Hight Liawve

STATUE =0aFF
TVFE SFLAT]

OvM . WALUE= 57
FARAMETER = 4MF —A&MOUNT
INFLUEHMCE= 5@

'-.-'ELl:ll:=IT"|" LFTER—-T | RIEEOM | MORE. ..

Nous allons maintenant voir comment programmer tous ces parametres:

e STATUS (vELOCITY ON]): active (ON) ou désactive (OFF) le contréle de paramétres au moyen
de la vélocité.

* TYPE: réglage du type de dynamique. On peut obtenir une dynamique fixe avec le parametre
sur FLTA, ou différentes courbes de dynamique avec le paramétre sur CURVE.

e DYN.VALUE (Dynamic value): réglage de la valeur pour la dynamique fixe.
* PARAMETER: sélection du parameétre contrdlé par la vélocité. L'influence de la vélocité sur ce

parametre est ajustée avec le parametre INFLUENCE. Voici la liste des paramétres disponibles
et le contrble correspondant:

PARAMETRES CONTROLESDU PARAMETRES CONTROLES DU
SELECTIONS SELECTIONS
CONTROLES PANNEAU CONTROLES PANNEAU
temps d'attaque de
. ) [AMOUNT] de : [ATTACK] de
AMP-AMOUNT Niveau du timbre AMPLIFIER OSCC-ATCKT I envelogpSeCOzSC.l et OSC.COMON
Temps d'attaque de [ATTACK] de temps de decay de [DECAY] de
AMP-ATCK T I'eveloppe AMPLIFIER AMPLIFIER OSCC-DECT 'OSC.1 et 'OSC.2 OSC.COMMON
[ENV DEPTH] sur
AMP-DECAYT . temps de decay de [DECAY] de OSCC-DPTH1 ' profondeur de 'OSC 1 de
enveloppe AMPLIFIER] AMPLIFIER I'enveloppe OSC.1 OSC.COMMON
; [ENV DEPTH] de
FLTcuToRF | el QOO | ogccpprie | omers | roscoe
Temps dattaque de profondeur de [PWM DEPTH] de
FLT-ATCK T reveloppe FILTRE [ATTACK] de FILTERS| OSC1-PWDTH mOdUIaT'Oor]s%]lca”e de 0SCA
profondeur de
temps de decay de . . [PWM DEPTH] of
FLT-DECAYT l'enveloppe FILTRE [DECAY] du FILTERS | OSC2-PWDTH modulatlllgscéjzcarre de 0SC.2
temps pour atteindre le
profondeur de [ENV DEPTH] de . )
FLT-ENVDPT lenveloppe FILTRE FILTERS LFO1-FADE T mveaudr:iédotiygnal [FADE] de LFO1]
fondeur de
balance entre I0SC.1|  [BALANCE 1] de proi ,
BALANCE 1 ot FOSC.2 OSC.COMMON OSC1-FM modulatlonogecl OSC.2 |[FM] de OSCILLATOR
balance entre = =
BALANCE2 [oscisosczetring| [BAANCEA e | o5co pTUNE | accord finderosc | - [FINE] de 0sc.2
MODULATOR :
balance entre
OSC.1+0SC.2+RING [BALANCE 3] de
BALANCE 3 MODULATOR et OSC.COMMON
NOISE

e INFLUENCE: réglage de l'influence de la vélocité sur le paramétre sélectionné dans la zone
PARAMETER.

Si TYPE=CURVE est choisi, la dynamique des notes n’est plus fixe mais varie en fonction de la
force avec laquelle la note est jouée et de la courbe de dynamique. Dans ce cas, la page est la
suivante:

EDOTT CORNTROLLERE OM=-Aa—@@ai Midkt Liauve

STATUS =0k
TYFE = [ENNS
CURNVE sFEEL LIGHT

FAaFRAMETEFR = &MF—&MOUMT
IHMFLUERNCE = 5@

PSR REd [ AFTER—T | RIEEON | MORE. ..
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Elle contient les paramétres suivants:

» CURVE: affiche le nom de la courbe de dynamique (dessiné a gauche de l'afficheur) assignée
a la note. Les courbes disponibles sont les suivantes:

- LIGHT: Une courbe de réponse dynamique dans laguelle les valeurs dynamiques maximum
sont rapidement atteintes.

- FEEL LIGHT: une variation de la courbe LIGHT, caractérisée par un durcissement dans la
zone centrale. Les valeurs dynamiques hautes peuvent toujours étre atteintes.

- LINEAR: Courbe droite (standard) ou les vélocités jouées correspondent aux vélocités
rendues.

- FEEL HEAVY: Une courbe dynamique durcie presque linéaire. Les valeurs dynamiques
hautes peuvent toujours étre atteintes.

- HEAVY: Courbe de réponse dynamique dure ou des hautes vélocité doivent étre appliquées
pour atteindre les valeurs dynamiques hautes.

- CUSTOM: courbe de dynamique personnalisée ou il n'y a pas de réponse aux vélocité
basses appliquées au clavier la courbe dynamique est presque linéaire. Ainsi vous mettez en
avant les valeurs dynamiques élevées a partie des vélocités médium appliquées au clavier.

- REVERSEDZ1.: inversion de la réponse a la vélocité. En d’'autres mots les vélocités basses
jouées sur le clavier donnent des valeurs dynamiques élevée. Cette courbe est linéaire mais
inversée.

- REVERSED2: Une courbe inversée avec des valeurs qui restent hautes méme avec des
valeurs medium-haute sur le clavier. Quand la vélocité appliquée aux touches atteint le
maximum, la dynamigque générée tombe brusquement.

Sélectionnez I'onglet AFTER-T pour afficher la page relative a I'aftertouch. Contrairement a la
vélocité, I'Aftertouch est une pression appliquée a une touche donnée aprés I'avoir enfoncée.
Gréace a cette fonction, vous pouvez contrbler un parametre donné, apres avoir joué une note sur
le clavier en appliquant une pression a cette note.

EDTT CORTROLLERE OM-4-—a@i MMidkt L3veE

SETATUE =E

CLURWE =SOFT4L
F&FR&METER =FLT—CUTOFF
IHFLUEHCE = Ed

[ WELOCITY _L [ F T 1 [ RIEECH | MORE. ..

Cette page contient les parametres suivants:
e STATUS (JAFTER ON]): activation (ON) ou désactivation (OFF) de la fonction d’Aftertouch.

* CURVE: sélection de la courbe de réponse a I'Aftertouch (indiquée a gauche de I'écran). Les
courbes disponibles sont:

- SOFTL1: Une courbe de réponse brillante qui permet d'atteindre les valeurs d’Aftertouch
élevées rapidement.

- SOFT2: Une courbe de réponse moins brillante que SOFT1, qui permet toujours d’atteindre
rapidement les valeurs hautes d’Aftertouch mais avec un contrdle plus souple.

- LINEAR: Courbe droite (standard) ou les pressions appliquées jouées correspondent aux
valeurs d’aftertouch.

- HEAVY1: Bien qu’un certain degré de linéarité soit maintenu, avec cette courbe il est plus
difficile d’atteindre les valeurs d’Aftertouch élevées.

- HEAVY2: Une courbe dure ou vous devez appliquer de pressions fortes au clavier pour
atteindre les valeurs d’Aftertouch insertion.

- CUSTOM: Une courbe qui n'a pas une réponse uniforme a travers l'intervalle de valeurs.
Cette courbe est douce pour les pression légéres, dure pour les pressions médium et douce a
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nouveau pour les pressions élevées.
- DELAYED: Une courbe qui retarde I'émission des données qui ne sont pas générées jusqu’a
ce que des pressions élevées soient appliquées au clavier, apres lesquelles les valeurs hautes
d’Aftertouch sont facilement atteintes.
- INVERTED: la courbe d’Aftertouch inversée a les mémes propriétés que la courbe de vélocité
inversée.

»  PARAMETER: sélection du parametre contrélé par I'Aftertouch dont l'influence est réglée dans
la zone INFLUENCE. Voici la liste des parameétres disponibles et leurs contréles correspondants:

PARAMETRES CONTROLES DU PARAMETRES CONTROLES DU

SELECTIONS SELECTIONS
CONTROLES PANNEAU CONTROLES PANNEAU
profondeur de
AMP-AMOUNT | niveau du timbre (Ao de OSC2-LFO1D | moduiation au Lro | [-FOT DEPTHI de
sur OSC.2
. profondeur de
FLT CUTOFE frequen((j:e Qe coupure [FREQUENCY] de ELT-LFO1 D modulation de LEO1 [LFO1 DEPTH] du
u filtre FILTER FILTER
surle FILTRE
profondeur de
balance entre OSC.1 et [BALANCE 1] de } ) [LFO1 DEPTH] de
BALANCE 1 osc2 OSC.COMMON AMP-LFO1 D mos(tl:laAt,'\ﬁng,eFllé';m I'AMPLIFIER
balance entre “profondeur de
BALANCE 2 |0sc.1+0SC2 et RING %gé%”g&,\%ﬁ OSC1-FM modulation de l0SC.2|  [FM] de rOSC.2
MODULATOR ) sur 'OSC.1
balance entre
OSC.1+0OSC.2+RING [BALANCE 3] de accordage fin de .
BALANCE 3 MODULATOR et OSC.COMMON OSC2-DTUNE '0OSC.2 [FINE] de rOSC.2
NOISE
profondeur de
OSC1-PWDTH modulation du pulse [PWMODSECPIH] de LFO1-RATE Fréquence du LFO1 [RATE] du LFO1
width de '0SC.1 :
profondeur de
OSC2-PWDTH modulation du pulse [PWMODSECP;H] de LFO2-RATE Fréquence du LFO2 [RATE] du LFO2
wmm??03?2 :
profondeur de
OSC1-LFOID | moduiation au LFoy [ [-FO! DEPTHIde
sur OSC.1 :

 INFLUENCE: Réglage de l'influence de I'Aftertouch pour contréler le parametre spécifié dans
la zone PARAMETER.

Avec la touche [F3] vous pouvez sélectionner I'onglet RIBBON et afficher la page d’édition relative
a l'assignation de parametres au contréleur (Ribbon Controller). Ce systeme vous permet de
contrdler deux parametres relatifs a la génération de son en déplacant votre doigt sur la surface
de contréle.

EDIT COMTEROLLERS QM=4—8G1 Hidkt LISvwE

FURCTIOMNL =[S gek Ry iy
MIM= 1& Hax= =i

[WELOCITr | AFTER-T | [EEEER [ MORE .

FURCTIOM==DI=AELED

«  FUNCTIONL: assignation de la premiére fonction au contrdleur a ruban.
FUNCTION2: assignation de la deuxiéme fonction au contrdleur a ruban.

* MIN et MAX pour les FUNCTIONL1 et 2: réglage de la valeur minimum et maximum des
parameétres assignes.
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PARAMETRES

CONTROLE DU

PARAMETRES

CONTROLE DU

PARAMETRES

CONTROLE DU

SELECTIONS SELECTIONS
CONTROLES PANNEAU CONTROLES PANNEAU CONTROLES PANNEAU
profondeur de modulation [LFO1 DEPTH] de temps de release de [RELEASE] de
DISABLED non OSC1LFOIDP | o i0scparle LEQ QSCILATORI FILT.REL. r EILTERS EUTER
temps pour atteindre le profondeur de modulation [ [PWM DEPTH] assigné| N
LFO1-FADE niveau max. dusignaldu |  [FADE]deLFO1] | OSCIPWMLFO1 | du pulse width de 'OSC.1 A LFO1 de EILT.ENV.D | Profondeur deenveloppe | - [ENV DEPTH] de
LEQ] parle L FO1 OSCILLATOR1 FILTERS FILTERS
profondeur de modulation | [PWM DEPTH] assigné|
LFO1-RATE fréquence du LFOL RATE]deLFO1 | OSCIPWMLFO2 | du puise widih de rosc.1 A LFO2 de FILT.LFO1D | Profondeur demodulaton | [LFO1 DEPTH] de
del'0OSC.1 par le LFO1 FILTERS
parle | FO; QSCII | ATOR] 1P
profondeur de modulation | [PWM DEPTH] assigné| y
BALANCE 1 | Palnceenre 0sGie | [BALANCEAIde | OSCIPWMEG | dupuise width derosc.1 2 EG de AMPLATK “e;?,gg;;:;‘fﬂfjngR (AT IaCK] de
- - parlEG QSCII I ATOR]
balance entre . [WAVE MIX] de I'onde
[BALANCE 2] de niveau de I'onde dent de temps de decay de [DECAY] de
BALANCE 2 osc.’j:)glsjﬁ:.z_r(:;gme 0SC.COMMON OSC2SAW LV | Siie genérée partOSC 2 ger“flff:_lc_g:i AMPLDECAY | yenveloppe AMPLIFIER AMPLIFIER
balance entre niveau de I'onde [WAVE MIX] de I'onde
BALANCE 3 0sC.1+05C2+RING | [BALANCE3] e OSC2TRILLV | tianguiaire généréepar | triangulaire de AMPL.SUST. ‘emﬁj';g: suainde | S inide
MODUI ATOR et NOISE - LOSC2 OSCII | ATOR?
temps d'attaque de . . . [WAVE MIX] de I'onde
" [ATTACK] de niveau de I'onde carrée temps de release de [RELEASE] de
OSC.COMAT |1 e“"e'°p"g:f7osc'1 et 0SC.COMON OsCzpPuLLVY générée par '0SC.2 oq?‘?&?ﬁfgm AMPL.REL. Ienveloppe AMPLIFIER AMPLIFIER
. pulse width de I'onde [OSC CTRL] assigné a
OSC.COM.DE temps C:;;(I:C;SCJ et Oé?:E((::gl\:]NEI‘Ce)N OSC2 PULWD camée générée par I'onde carrée de AMPL.AMOUN niveau de Timbre [ﬁmgﬂ\égge
. i I0SC.2 OSCII L ATOR2
§ [ENV DEPTH] sur profondeur de modulation
profondeur de I'enveloppe . profondeur de modulation [LFO1 DEPTH] de . [LFO1 DEPTH] de
OSC1COM.EN pour OSC.1 rosc. 1d;N OSC2LFO1DP | 0sco parle LFOL OSCILLATOR2 AMPL.LFO1D deIAMF’IL;;I:ER par le AMPLIFIER
fondeur de I I [ENV DEPTH] sur profondeur de modulation [ [PWM DEPTH] assigné|
OSC2COM.EN | Proen :(:J'r Ssap rpe 0sC.2 de OSC2PWMLFO1 | du pulse width de 'OSC.2 auLFO1 de LFO2 RATE fréquence du LFO2 [RATE] de LFO2
- OSC.COMMON parle | FO1 OSCII I ATOR2
de l'onde dent d [WAVE MIX] de I'onde profondeur de modulation | [PWM DEPTH] assigné| fond d dulai
0SC1 SAW L ;"C‘I':ZLén;ég"p; loscq| dentdesciede | OSC2PWMLFO2 | dupulse widih de IOSC 2 auLFO2de LFO2DP.0s1 [ PORT ;arr"li’a Lrog"|  tMobuLATION]
‘ I'OSCILLATOR 1 parle | FO; OSCILLATOR2 -
modification de I'onde dent| [WAVE CTRL] assigné| profondeur de modulation [ [PWM DEPTH] assigné| fondeur d dula
0SC1 SAW SP de scie générée par a fonde de OSC2PWMEG | du pulse width de '0SC 2 AEGde LFO2 DP.0S2 p;" ﬁgseg'z e "‘|° f;og” [MODULATION]
1OSC1 QSCII I ATOR1 parlEG QSCII I ATOR? e 2 parle
niveau de I'onde [WAVE MIX] de I'onde . .
OSC1TRI.L triangulaire générée par triangulaire de FILT.FREQ. fréquence gigmpure du [FREFQItJTEé\l:SY] de LFO2 DP.FLT pm:il"'ﬁler:rp?r rlne(;LdFu(I]alzllon [MODULATION]
1OSC.1 QSCIILATOR]
modification de I'onde | [WAVE CTRL] assigné RESONANCE] d profondeur de modulation
OSC1 TRL.WR triangulaire générée par | a londe triangulaire de FILT.RES. résonance du filtre [ ]de LFO2 DP.AMP de 'AMPLIFIER par le [MODULATION]
FILTERS
0SC.1 OSCILLATOR1 LEQ2
) | IWAVE MIX] de l'onde Ny
niveau de I'onde carrée 5 temps d'attaque de [TIME] de
0SC1 PULLV e po e s . C:I,I,,Iei :re’m FILT.ATK renveloppe fitre [ATTACK] de FILTERS| PORTAM.TIM temps de Portamento PORTAMENTO
pulse width de I'onde [OSC CTRL] assigné a P
OSC1 PULWD canée générée par Fonde carrée de FILT.DECAY temps de decay de | 1pecay] de FILTERS | PITCH BEND transposition des [PITCH]
1OSC 1 QSCII I ATOR1 enveloppe fitre notes
profondeur de modulation niveau de sustain de [SUSTAIN] de
0OSC1FM 4o 1OSC 2 sur losc 1 |[FMI de OSCILLATORI) FILT.SUST. I dlire EILTER

Sélectionnez 'onglet MORE pour afficher la page concernant I'activation ou la désactivation des
molettes de [PITCH] et de [MODULATION]. Vous pouvez utiliser le [PITCH] pour contréler en
temps réel le Pitch d'un Timbre, et la [MODULATION] pour contrdler la profondeur de modulation
du LFO2 sur les sections auxquelles le modulant est envoyé.

EDIT COMTROLLERS OM=4—0@1 MHidkt Llgwe

FIT.WHEEL E=TAaTU=
FarGE
MOD . LUHEEL =STATUZ=0M

| YELOCZITY | AFTER—-T | FRIEEOH L[IEE_

==
= 7

Cette page contient les parameétres suivants:

e PIT.WHEEL STATUS (Pitch Wheel Status): active (ON) ou désactive (OFF) la molette de [PITCH]

* RANGE: réglage de l'intervalle du [PITCH] en demi-tons.

e  MOD.WHEEL STATUS (Modulation Wheel Status). active (ON) ou désactive (OFF) la molette de
[MODULATION.
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8.10 ECRIRE UN TIMBRE

Aprés avoir fait les réglages désirés, vous pouvez utiliser la procédure WRITE TIMBRE pour
sauvegarder le timbre édité dans un des 256 emplacements de mémoires dédiés aux timbres. A
partir de n’importe quelle page de I'environnement Timbre, appuyez sur le bouton [WRITE] dans
la section MODE&SET-UP du panneau avant. Vous devez voir la page suivante:

LIEITE TIMEFRE
CURFREMT LOCA4TIOM=4-—021 MigRt Llaue
DESTIMNATIOMN=A4—EA1 MLiTRL LIGwE

FREZ:= |LIEITE| TO =4WE OFR TO 4EORT
| LIETITE | MHAME

La zone CURRENT LOCATION indique I'emplacement mémoire actuellement sélectionné, et
DESTINATION, celle ou le timbre doit étre sauvegardé. Par défaut, ces deux zones proposent le
méme emplacement mémoire. Dans ce cas, si la procédure de sauvegarde est complétée, le
timbre sera réécrit avec pour conséquence la perte des réglages originaux.

Appuyez sur [F1] ou [WRITE] pour confirmer la procédure de sauvegarde, et I'afficheur doit vous
montrer le Pop-Up:

LIEITE TIHMERE
CUURFREHNT LOCATIOM=4—0a1 Higkt LIauwe
DE = :
FRESS Please UWait BORT
Storing in flashtt
I LIFTITE T MaME

A l'inverse, si vous appuyez sur le bouton [F4], dans la page précédente, vous pouvez renommer
le Timbre. Dans ce cas I'afficheur doit montrer:

LEITE TIMERE

A4=ET5H TIMERE HMMAME
LOCATION=&—@Ed
[Milkd LS54 1

THE= CAaF=s OM DELETE DaMHE

Vous pouvez utiliser I'encodeur ou le pavé numérique pour renommer le timbre (entre les
parenthéses carrées). Comme le montre la sérigraphie sur le panneau, chaque touche du pavé
numeérique a trois lettres de I'alphabet associées au numéro. De plus, les touches fonctions peuvent
étre utilisées pour rappeler les fonctions suivantes:

» Fonction INS ([F1]): insertion d’un espace blanc devant le caractére ou se trouve positionné le
curseur.

* Fonction CAPS ON/OFF ([F2]): sélection du type de caractere majuscule/minuscule);

» Fonction DELETE ([F3]): efface le caractére sur lequel est positionné le curseur.

Aprés avoir donné le nom de votre choix, appuyez sur [F4] (fonction DONE), la procédure est
terminée.
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9. EDITION D’'UN PROGRAM

Comme nous I'avons déja expliqué au point 5.2, un Programme peut contenir jusqu’a quatre Timbres.
Un programme peut étre divisé en Parts, avec un timbre donné, une portion du clavier donnée et
une fonction spécifique peut étre assignée aux pédales connectées a 'OB-12.

Comme dans I'environnement TIMBRE, vous pouvez aussi définir les différentes fonctions associées
au PROGRAM.

Pour afficher la page PLAY PROGRAM utilisez le bouton [PROGRAM] dans la section MODE &
SET-UP:

ET= a| FL&Y FROGRARM
a-se1 BAI UDARK
(1 BEIE A-@A1 HIGHT WALE

[SELECT Tor | = W= Lo = = =T

Les fonctions des onglets INFOS et SCOPE ont déja été expliqguées dans le point 6.1. Nous allons
maintenant examiner les fonctions utilisées pour régler un Programme. Appuyez sur [F4] pour
sélectionner la zone EDIT. L'afficheur montre le menu EDIT PROGRAM:

EQDIT FROGFR4r HMERLU

1-F4fkT SETTIHGE E—=FO0OT CTRL

=—EU= SETTIHMGE F—4FRFEGGIO
Z—EFFECT= S—FHFR&ZE FREC.
J4—-EQUALTIEFR B=-4UTO MORFH SET
E-LIMEE= @—KEYE . TRAMNSFOZER
[

Dans lequel vous pouvez appeler les fonctions suivantes:

1-PART SETTINGS: définition des Parts et de leur assignation aux zones du clavier.

2-BUS SETTINGS: assignation des Parts aux sorties présentes sur le panneau arriére.
3-EFFECTS: activation et réglage des effets et leur connexion.

4-EQUALIZER: Réglage de I'égaliseur.

5-LINKS: Réglage de la fonction LINKS.

6-FOOT CTRL: Assignation des fonctions des pédales.

7-ARPEGGIO: réglage de la fonction ARPEGGIO (arpegiateur).

8-PHRASE REC: réglage de la fonction PHRASE RECORDER (enregistrement de phrase).
9-AUTO MORPH SET: réglage de la fonction MORPH.

0-KEYB. TRANSPOSER : définition de la transposition du clavier.

Nous allons voir dans le détail les fonctions appliquées & un programme.

A coté du nom (ou code) du paramétre dont nous parlons, entre parenthése vous trouverez le nom
entier du bouton de contrdle correspondant, utilisé pour modifier le paramétre en question. Si la
description de ce contrble est accompagnée d'une référence a la section dans laquelle il se trouve,
cela signifie que ce contrdle sur trouve dans d’autres sections.
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9.1 EDITION DE PARTS

La caractéristique principale d’'un programme est qu'il peut étre divisé en quatre Parts, chaque Part
posséde son propre timbre. Ainsi vous pouvez jouer avec un programme multi timbre et assigner les
Parts a différentes zones du clavier dans le but d’obtenir différents sons dans le méme programme
(par exemple, vous pouvez jouer les Parts 1 et 3 dans une zone donnée du clavier et les Parts 2 et
4 dans une autre).

Dans le menu EDIT PROGRAM MENU sélectionnez le champ 1-PART SETTING pour afficher la
page suivante:

EDIT FafRT SETTIMGSE QH=4—Gal EIlLubDark

LLLLLILL T I R AR LT

STATUZ=0M LEWVEL = 78 LO=KEY=EZ
TIMEFRE -[EEmRE] TRAMNSFOSE= 2 HI-KEY=ES

Al [ FART= | FARTE ] FARTA

Les boutons [F1]-[F2]-[F3]-[F4] sont utilisés pour sélectionner les quatre pages relatives a la définition
des Parts. Nous allons décrire la premiére page (Part 1) qui servira de référence car elle est
identique aux autres pages (Part 2, 3 et 4).

Sous le titre, se trouve représenté le clavier de 'OB-12 . Il indique en vidéo inversée I'étendue de la

Part sélectionnée.

Sont présent les paramétres suivants:

e STATUS: active (ON) et/ou désactive (OFF) la Part en question. Si elle est désactivée, il est
impossible de jouer le timbre gu’elle contient. Si il n'y a pas d’'autre Part présente dans cette
zone du clavier, cette portion de clavier ne produira pas de son.

e TIMBRE: assignation du timbre de la Part (affichage de I'emplacement).

e LEVEL: réglage du niveau de la Part. Si le niveau LEVEL=0, la Part ne produira aucun son.

+  TRANSPOSE: Réglage de la transposition de la Part (et non du clavier) dans un intervalle de *
12 demi-tons.

 LO-KEY: réglage de la note la plus basse de la portion de clavier assignée a la Part. Vous
pouvez utiliser les outils d’entrée de donnée habituels ou sélectionner la note en la jouant
directement sur le clavier.

e HI-KEY: réglage de la note la plus haute de la portion de clavier assignée a la Part. Vous
pouvez utiliser les outils d’entrée de donnée habituels ou sélectionner la note en la jouant
directement sur le clavier..

N.B.: Si une Part donnée est transposée, le message de MIDI Note On relatif & la Part concernée
est envoyé sur le port MIDI [OUT] en tenant compte de cette transposition. A l'inverse, le message
de Note On recu sur le port MIDI [IN] n’est pas affecté par cette transposition. Toutefois, voir le point
10.1 pour ce qui concerne le réglage canaux MIDI associés aux Parts.
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9.2 CONFIGURATION DE BUS

Cette section de I'Edition d’'un Programme permet d’assigner chaque Part & un bus de sortie. Vous
pouvez ainsi avoir chacune des Parts sur un des connecteurs de sortie et donc la possibilité de
pouvoir mixer facilement chaque Part séparément avec une console de mixage.

Une autre caractéristique importante de cette section est qu’elle interagit avec le «routing» des
effets (voir point 9.3 — Routing Configuration). Comme une Part (et donc un Timbre) est assigné a
une (des) sortie(s) données(s), et les effets (ou I'effet) est (sont) placé(s) sur les bus de sortie
concernés, vous pouvez obtenir une grande variété de configurations Timbre = effect.

Dans le menu EDIT PROGRAM MENU, sélectionnez 2-BUS SETTINGS pour afficher la page
suivante:

EllS SETTIMGE OM=4—a31 ES_ubDiark
=N MATH STERED
— MaTIH L
F"F'.HT
MaTH F
.L FaFTi FarRT= | FarTE | FaFTd

Elle contient les paramétres de BUS, qui indiquent le(s) connecteur(s) de sortie de la Part
sélectionnée:

 MAIN STEREO: la part est envoyée aux connecteurs MAIN OUT [L-Mono] et [R].
e MAIN MONO L: la part est envoyée au connecteur MAIN OUT [L-Mono].

MAIN MONO R: la part est envoyée au connecteur MAIN OUT [R].
 AUXSTEREO: la part est envoyée aux connecteurs AUX OUT [1] et [2].

*  AUXMONO 1: la part est envoyée au connecteur AUX OUT [1].

*  AUXMONO 2: la part est envoyée au connecteur AUX OUT [2].

Pour accéder a la page relative a la part que vous voulez régler, utilisez les touches fonction.

N.B. : L'égaliseur n’a pas d’effet sur le signal routé vers les sorties AUX

9.3 EDITION D’EFFECTS

La section de 'OB-12 concernant les effets de traitement du son est importante.
L'instrument dispose de quatre types d’algorithmes totalement programmables. lls peuvent étre
configurés en une chaine d’effets:

- OVERDRIVE: 16 types d’effets de distorsion qui simulent différents effets de saturation
d’amplificateur.

- CHORUS: algorithme capable de moduler le signal pour ajouter de la profondeur et de I'espace
au son:

- DELAY: Par I'ajout de copies retardées du signal original, cet algorithme peut créer des effets
de retard et d’écho.

- REVERSB: effet capable de simuler 16 types de piece et de reproduire leurs caractéristiques de
son comme I'absorption et les réflexion des murs.

En plus du type et des caractéristiques des effets, grace a la fonction «Effect Routing» I'instrument
permet la sélection de 11 configurations d’effets avec les bus qui collectent le son de la section de
génération de son et les envoient vers les sorties.

Comme décrit dans 9.2 — Bus Settings, grace a cette fonction vous pouvez associer |'effet de votre
choix a un ou plusieurs Timbres, dans le but de réaliser la configuration la plus adéquate au son
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recherché.

Voyons maintenant comment configurer la section EFFECTS.
Dans le menu EDIT PROGRAM MENU sélectionnez le champ 3-EFFECTS. L'afficheur indique la
page de sélection de la section.

EDOIT EFFECT

1—FOUTIMNG COMFIGLUREATION

=—EFFECT SETTIMNGZ

[EFH]

Elle contient deux zones:

1-ROUTING CONFIGURATION: section relative a la configuration et a la position des algorithmes
dans les bus de sortie.

2-EFFECT SETTINGS: programmation des effets.

ROUTING CONFIGURATION

Dans la page EDIT EFFECT, sélectionnez 1-ROUTING CONFIGURATION. L'afficheur doit indiquer:

[[EFFECTE FOUTING OHz4—@@1 Eal_ubDarh
FOUTER -EREEW=IE5

LR __ KB\ |eFx covF:c D R O

T I "

é é CzCHORUS 0z0VERDRIVE

F=REYEFRE D=DELAY

SaamE [OUT _ROUTE]

Dans laquelle nous pouvons voir un graphique (& gauche de I'écran) qui montre la configuration et
la position des algorithmes :

ROUTER: réglage de la configuration des algorithmes dans la chaine d’effets.

» EFX CONF (Effect Configuration). Position des effets en relation avec le «routeur» sélectionné.
Une fois réalisée le positionnement des effets, vous pouvez afficher la page OUT COUPLER pour
le réglage des sorties. Vous pouvez assigner les quatre bus que vous avez configuré aux quatre

(MAIN [L/Mono], [R], AUX OUT [1] et [2]) sorties, ou exclusivement aux sorties principales (MAIN).
Appuyez sur [F2] pour sélectionner 'onglet OUT ROUTE et afficher la page suivante:

QUT FROUTE QM=4—0al E3LubDark
AL MODE =EaRi gl sie]

MaTH Le—FTHMaTH L
MaTH Fe—FTHMaTH R
B Lpe——d—allx 4
Al Zpe——t—alx =

[ EFFECTE SNl

Vous pouvez utiliser le paramétre AUX MODE pour décidez si vous utilisez les ports de sortie en
mode standard, avec AUX MODE sur STANDARD, ou d’adresser les ports AUX [1] et [2] sur MAIN
[L-Mono] et [R], avec AUX MODE sur COUPLED.
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PROGRAMMATION DES EFFETS

Dans la page EDIT EFFECT sélectionnez 2-EFFECTS SETTINGS. L'afficheur doit montrer la page
relative a la programmation des parametres de I'effet OVERDRIVE.

Cet algorithme permet d’insérer la distorsion voulue dans la chaine d’effets. Une distorsion classique
du style ‘60s’ peut étre obtenue mais I'instrument peut aussi produire des sons puissants typiques
de la musique Rock moderne.

La page est la suivante:

ECLT OWERDRIWE OH=A—@@1 EalubDark
STATUS -FE SR

DRIVE =11

TYFE =MODERM O%WD HI-DAMF=ZK
LEWEL = EZ

FARAMETER KMOE ASSIGMED TO:=DRIVE

l CHORUE | DELA&Y | REYERE

Elle contient les paramétres suivants:

» STATUS (JovERDRIVE]). insertion de I'effet d’Overdrive dans la chaine d’effets (INSERTED) ou
non (BYPASSED).

e DRIVE: réglage du degré de distorsion du signal.
* TYPE: Réglage du type d’amplificateur porté a saturation.

» HI-DAMP: réglage de la fréquence de coupure d’un filtre passe bas capable d’éliminer toutes
les fréquences au dessus de celle fixée pour ainsi contrdler le son du timbre.

» LEVEL (JLEVEL]with the LED of the [LEVEL/PARAMETER] button off). réglage du niveau du signal sortant
de l'effet.

e  PARAMETER KNOB ASSIGNED TO : définition du parametre qui peut étre réglé avec le bouton
de contrdle associé a I'effet d’'Overdrive quand le LED du bouton [LEVEL/PARAMETER] est
allumé (le premier a gauche dans la section EFFECTS du panneau avant).

Appuyez sur [F2] pour sélectionner I'onglet CHORUS et afficher la page de programmation de cet
effet.

Le chorus utilise deux lignes: une reste inchangée (le signal recu a I'entrée) alors que le Pitch de
l'autre est Iégérement et cycliguement modifié au moyen d’'une modulation. Le son final obtenu est
plus plein, plus riche et plus spacieux que l'original.

EDIT CHOFRUS OR=4—aai EalubDark
STAaTU= HIMSERTED

F4TE = 44 DEFTH = ==
FEEDEACH= 59 FRE-DEL&Y = =]
LEYEL = ==

F4FA&METER EHMOE ASSTGHED TO=FRATE
[OWERDRIVE| FEEEEE l DEL &Y | REYEFRE

Les paramétres suivants peuvent étre réglés:

» STATUS ([cHORUS]J): insertion de I'effet de chorus dans la chaine d’effets (INSERTED) ou non
(BYPASSED).

 RATE: réglage de la vitesse de modulation de I'effet sur le signal entrant.

+ DEPTH: réglage de la profondeur de modulation de I'effet sur le signal entrant.
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FEEDBACK: réglage du retour du signal traité. C'est a dire la quantité de signal sortant de
I'effet réinjectée sur I'entrée.

PRE-DELAY: réglage du temps de retard pour 'activation de I'effet. Avec un temps de retard
court vous obtenez un Chorus immédiat. Un temps de pré delay long ajoute un effet acoustique
de background au son.

LEVEL ([LEVEL]with the LED of the [LEVEL/PARAMETER] button off): réglage du niveau du signal sortant
de l'effet chorus.

PARAMETER KNOB ASSIGNED TO : définition du parameétre qui peut étre réglé avec le bouton
de contr6le associé a I'effet de Chorus (le second a gauche dans la section EFFECTS du
panneau avant) quand le LED du bouton [LEVEL/PARAMETER] est allumé.

Sélectionnez I'onglet DELAY pour afficher la page d’édition de cet effet. Le Delay (ou écho) donne
des répétitions séparées du signal. Si du feed-back est ajouté (si une partie du signal sortant de
I'algorithme d’effet est renvoyée a I'entrée), vous pouvez obtenir une succession de répétitions ,
chaque répétition avec un niveau dynamique inférieur a la précédente.

Avec les parametres MOD. DEPTH et MOD. RATE vous pouvez aussi obtenir un delay modulé
(ex: Delay+Chorus).

EDIT DELAY QM=-4-—a@l EILuUDI—k
AN THEERTED
EE

TIME = FEEDEACE = =5
HI-DAMF=0FF MODO . DEFTH= 54
LEWEL = 54 MODO.RA&TE = 43

FARAMETEFR KHOE ASSIGHED TO:=FEEDEACH
[OVERDRIVE] CHORUZ | [ REVERE

Les parameétres de programmation sont les suivants:

STATUS ([cHORuUS]J): insertion de I'effet de delay dans la chaine d’effets (INSERTED) ou non
(BYPASSED).

TIME: réglage du temps entre deux répétitions. Intervalle entre quelques millisecondes (TIME=0)
et 800 msec. (TIME=100).

FEEDBACK : réglage de la quantité de signal retourné dans I'entrée de I'effet, et donc le temps
de relachement des répétitions.

HI-DAMP: affichage de la fréquence de coupure utilisée par un filtre passe bas qui élimine
toutes les fréquences, des répétitions de la ligne modulée, situées au dessus de cette fréquence
de coupure. Si ce parameétre est sur une valeur relativement haute, il est possible de recréer le
son des delays analogiques ou des échos a bandes dans lesquels les répétitions ont un son
doux et chaud.

LEVEL ([LEVEL] with the LED of the [LEVEL/PARAMETER] button off): réglage du niveau du signal sortant
de l'effet de Delay.

MOD. DEPTH (Modulation Depth): réglage de la profondeur de modulation sur le signal traité.
MOD. RATE (Modulation Rate): réglage de la vitesse de modulation du signal traité.
PARAMETER KNOB ASSIGNED TO : définition du paramétre qui peut étre réglé avec le bouton

de contrdle associé a I'effet de Delay quand le LED du bouton [LEVEL/PARAMETER] est allumé
(le second a droite dans la section EFFECTS du panneau avant).
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Enfin, sélectionnez I'onglet REVERB pour afficher la page d’édition de I'effet de Reverb.

La Reverb (réverbération) est la somme des réflexions acoustiques produites par un son dans un
environnement naturel. Si vous claquez des mains dans un environnement trés réfléchissant comme
dans une église par exemple, vous entendrez une forte résonance qui s’arrétera graduellement.
C’est a cause de la réverbération interne de I'église.

La réponse acoustique d’'un type de Reverb spécifique dépend d’un grand nombre de facteurs: La
taille, la forme de la piece, le matériel qui la compose et beaucoup d’autres aspects. L'algorithme de
Reverb est capable de reproduire tous ces paramétres numériquement.

EDIT FEWYWEFRE ORM=4—a@ail E3L_ubDack
STAaTU=

TIME = .8  TYFE SHALL 1
FRE—DEL&Y = HI-DWHF =0OFF
LEVEL = =4

F4F&METER EMOE ASSTGHED TO=TIME
|EI'-.-'EHEIHIUE1 CHORUS | DELA&Y _I__ [FE"EFE;]

La page contient les paramétres suivants:

e STATUS ([cHoruUS)): insertion de I'effet de Reverb dans la chaine d’effets (INSERTED) ou non
(BYPASSED).

* TIME: réglage du temps de réverbération. C'est a dire le temps pendant lequel le son est
propagé dans la salle. Intervalle entre 0.2 sec. et 24 sec.

* TYPE: réglage du type d’environnement qui génére la Reverb. Les options possibles sont:

- LARGE HALL: réverbération dans une grande salle avec des murs hautement réflectifs,
comme une église.

- MEDIUM HALL: réverbération dans une salle plus petite que LARGE HALL et moins réflective,
comme une salle de concert.

- LARGE ROOM: réverbération dans une salle de taille moyenne dont les murs ne sont pas
trés absorbants.

- SMALL ROOM: réverbération dans une petite piece avec des murs trés absorbants.

- CHAMBER: réverbération reprise avec un microphone.

- PLATE: réverbération générée au moyen de plagues métalliques. C'est la méthode de
simulation des années ‘70s.

- SPRING: Reverb a ressort, trés utilisée dans les amplis pour guitare.

 PRE-DELAY: Réglage de la fréquence de coupure d'un filtre passe bas qui élimine toutes les
fréquences au-dessus de la fréquence de coupure.

» LEVEL (JLEVEL]with the LED of the [LEVEL/PARAMETER] button off): réglage du niveau du signal sortant
de 'effet de Reverb.

e  PARAMETER KNOB ASSIGNED TO : définition du parameétre qui peut étre réglé avec le bouton
de contrdle associé a I'effet de Reverb quand le LED du bouton [LEVEL/PARAMETER] est
allumé (le premier a droite dans la section EFFECTS du panneau avant).
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9.4 EDITION DE L’EGALISEUR

Une autre fonction concernant I'édition d’un programme est 'TEQUALIZER. Cette fonction vous
permet d’utiliser un égaliseur dans le but de contréler le timbre du son que vous produisez. Une
caractéristique tres importante de cet égaliseur est qu’il peut étre configuré en mode graphique ou
paramétrique.

Un égaliseur paramétrique consiste en trois sections. Deux sections similaires sont utilisées pour
augmenter/atténuer deux bandes de fréquences opposées (les basses et les aigus). La troisieme
peut étre positionnée sans restrictions dans I'intervalle des fréquences médium. Cela vous permet
de choisir non seulement la fréquence mais aussi son augmentation / atténuation et la largeur de
bande autour de la fréquence choisie.

Un égaliseur graphique permet de contrdler un groupe de bandes de fréquences pré établies et
'augmentation / atténuation de ces bandes sont les seules opérations possibles.

Gain Gain
Mid Q

60Hz 200Hz 600Hz 2KHz 6KHz Low Gain

i O e

Freq. Freq.

.- Mid BIC ** Mid Freq "~--

EGALISEUR EGALISEUR
GRAPHIQUE PARAMETRIQUE

Dans la page EDIT PROGRAM MENU sélectionnez 4-EQUALIZER. L'afficheur doit indiquer ceci:

ECIT EQUALIZER OM-a—@@l EaLubarck
— T LOU=EXEE  HIGH:= +2

TVFE zGRAFHIC

MID Lo = +1

MID CEMTEFR=z= +32

MID HIGH = —3

Le paramétre qui définit le mode de fonctionnement de I'égaliseur est TYPE.

Par conséquent, siI'égaliseur graphique est nécessaire (illustré par la page ci dessus), sélectionnez
TYPE=GRAPHIC.

Les paramétres utilisés sont les suivants:

e LOW (f60)): augmente/diminue les fréquences du signal autour de 60 Hz.

» HIGH ([200)): augmente/diminue les fréquences du signal autour de 200 Hz.

*  TYPE (¢mip MoDE]):réglage du mode de fonctionnement de I'égaliseur.

e MID LOW (f600]):. augmente/diminue les fréquences du signal autour de 600 Hz.

» MID CENTER (/2k]): augmente/diminue les fréquences du signal autour de 2 KHz.

e MID HIGH (6K} augmente/diminue les fréquences du signal autour de 6 KHz.
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Si ces paramétres d'égalisation (et non le type TYPE) sont sur —12, vous obtenez une atténuation
de -12 dB. A l'inverse, a +12 vous aurez une augmentation de +12 dB. Si ces parametres sont
réglés a0, les signaux ne seront pas affectés par I'égaliseur.

Pour passer I'égaliseur en mode paramétrique, positionnez TYPE sur PARAM.

EDIT EQUALIZER OMN=A—@@1l BEaLuDark
T T : : T | Lok H+1Z] HIGH= -5
PP T T, PP T el TYFE :m
_h""- : ﬂ : “{ MID FRE:. =@@7iK
.' .......... i .......... '_ ......... ' .......... . HID B_..-'G = q_
: : : : Mo o = +5
2 |

Dans ce cas les paramétres sont les suivants:

e LOW (Low): augmente/diminue les fréquences du signal autour de 60 Hz.

HIGH (HIGH]): augmente/diminue les fréquences du signal autour de 6 KHz.
 TYPE (mip mMoDE)): réglage du mode de fonctionnement de I'égaliseur.

» MID FREQ. (Mid Frequency, [MID]): choix de la bande de fréquence dans la zone des médiums
qui doit étre augmentée/diminuée.

e MID B/C (Mid Boost/Cut [FREQ]): réglage de I'augmentation/atténuation de la zone de fréquence
définie par le paramétre MID FREQ.

» MID Q (/Q)): réglage de la largeur de bande dans la zone des médiums autour de la fréquence
spécifiée avec le parametre MID FREQ.

Si les parametres LOW, MID B/C et HIGH sont réglés sur —12 vous obteniez une atténuation du
signal de -12 dB. A l'inverse un réglage a +12 donne une augmentation de +12 dB. Si les paramétres
sont a 0, le signal n'est pas affecté par I'égaliseur.

9.5 LINKS

La fonction LINKS permet de lier le paramétre RATE (fréquence) du LFO1, du CHORUS et du
temps de DELAY au TEMPO de 'ARPEGGIO ou du PHRASE RECORDER, et au message de
d’horloge MIDI présent sur le port MIDI [IN].

Ainsi vous avez la garantie d'une synchronisation parfaite entre ces différentes sections ou avec
un instrument MIDI de commande.
Voir aussi le point 10.3 pour plus d’'informations a propos de la synchronisation MIDI.

N.B.: Sile message d’horloge MIDI n’est pas présent sur le port MIDI [IN] dans le cas d’une liaison
a une MIDI Clock, les parameétres qui y sont liés seront réglés sur la valeur précédentes a la
liaison.

Pour vous informer de I'état des parametres qui peuvent étre, quand les pages relatives a ces
paramétres sont affichées dans I'environnement Programme, I'afficheur montre un “L” entre
parenthéses a coté du parametre qui a été lié.
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EDOIT LTIHKHEES OhM=4—adi EdlLubDark
G HEAZE FEC

LPOL] ARFE=EI0)| PaRT2=MIDT
> RECORDER|| PARTS=0FF

HATE| FIoT oLr]| FARTS=MIDI

1 [ EFFECTZ ]

La premiére page vous permet de sélectionner la liaison assignée au LFO1.
Comme Tl'illustration le montre, la page indique les quatre Parts dans lesquelles une liaison est
possible (sur le LFO1 du timbre présent dans la Part sélectionnée). Les réglages possibles sont:

- OFF: pas de fonction «Link» sélectionnée. La fréquence du LFO1 fonctionne
indépendamment.

- ARPEGGIO: la fréquence du LFO1 RATE est liée au ARPEGGIO TEMPO. Chaque pulsion
de I'’Arpegiateur coincide avec le départ de 'onde modulante générée par le LFO1. Il n’est plus
possible de contrbler la fréquence avec le contrdle du méme nom, mais seulement avec le
tempo de l'arpegiateur ARPEGGIO [TEMPO].

- PHRASE REC: la fréquence du LFOL est liée au tempo du PHRASE RECORDER. Chaque
mesure de la phrase coincide avec le départ de 'onde modulante générée par le LFOL1. Il n’est
plus possible de contrdler la fréquence avec le contrdle du méme nom, mais seulement avec
le tempo du PHRASE RECORDER [TEMPQ].

- MIDI: la fréquence du LFO1 RATE est lié a la MIDI Clock fournie sur le port MIDI [IN].
Chaque Clock correspond a un nouveau cycle de 'onde modulante générée par le LFOL1. I
n’est plus possible de controler la fréquence avec le contr6le du méme nom, mais seulement
avec le tempo de la MIDI Clock du systeme transmetteur.

Sélectionnez I'onglet EFFECTS pour réaliser les liaisons des paramétre de fréquence (RATE) de
I'effet de CHORUS et du temps de DELAY. La page affichée est la suivante:

EDIT LINES OR=4-—aai E3lubDark
CHORUE RATE

CHO GRFEGGI0 i
LINME TO=[EEEE ==
- | FHEASE
FECORDER
RATE|

LINK TO=0OFF

HMIDT GLr|| DELAY TIME
[ LFoi ) Eaa==e

Nous pouvons voir les deux zones LINK TO avec les deux sections qui peuvent étre liées: CHORUS
RATE and DELAY TIME. Les réglages possibles sont identiques a ceux de la frequence du LFOL1.
Vous devez par conséquent revenir sur les explications données précédemment. Dans ce cas le
parameétre lié n'est plus LFO1 RATE mais la fréquence du CHORUS et/ou le temps de DELAY
TIME.

9.6 FOOT CONTROL (PEDALES DE CONTROLE)

Cette section permet a des fonctions spécifiques d’étre assignées aux pédales connectées sur le
panneau arriére. Etant donné leur mode de fonctionnement, les pédales “switch” (marche arrét)
peuvent étre utilisées pour contrbler des fonctions a la maniéere “deux états” ou “marche arrét”. En
d’autres mots vous pouvez activer ou désactiver le Sustain d’une note ou une forme d’onde par
exemple. D’'une autre maniére les pédales d’expression peuvent étre assignées a des fonctions
continues, comme le contrble de modulation de la fréquence du LFOL1, le temps d'attaque de
I'enveloppe du filtre, etc.

Comme décrit au point 10.5, des fonctions peuvent aussi étre assignées a des pédales dans

79



OB ¢ 12 zDpomain s ynthesizer

I'environnement Systéme. Dans ce cas, la fonction est indépendante du programme sélectionné.
Toutefois, dans le mode programme vous pouvez assigner différentes fonctions a la méme pédale
pour les différentes parts qui composent un programme.

La pédale réalisera a la fois les fonctions assignées dans le Systéme et celles assignées au
Programme.

Dans le menu EDIT PROGRAM, sélectionnez 5-FOOT CTRL. Lafficheur doit montrer:

FOOT COMTROL SETUF QOrM=4-—a@ail E3LJD3rk

FAoRT =i
FUNCTION=SUSTATIM

SLIITCHL

SLITCHL

__I_SL-JITDHE | FED&LL | FEDaLZ

Cette page permet d’'assigner une fonction donnée a la pédale “foot-switch” connectée au
connecteur PEDALS [SWITCH 1].

Les paramétres affichés sont les suivants:

» PART: sélection de la part a laquelle la fonction spécifiée avec le parametre FUNCTION est
assignée. Quand une autre Part est sélectionnée, la fonction assignée a la part précédente
est gardée en mémoire.

FUNCTION: assigne une fonction a la pédale foot-switch, pour la part sélectionnée avec le
parametre du méme nom.

Les paramétres qui peuvent étre sélectionnés sont les suivants:

SELECTIONS

FONCTIONS

CONTROLES DU

SELECTIONS

FONCTIONS

CONTROLES DU

PANNEAU PANNEAU
. N active désactive la fonction [AUTOPAN] de
DISABLED Pas de fonction appliquée AUTOPAN Autopan AMPLIFIER
les notes jouées aprés avoir
enfoncée la pédale sont sélection d'une des 4 formes [WAVE SELECT] du
SUSTAIN maintenues jusqu'au LFO1 WAVE d'onde du LFO1 LFO1
relachement de cette derniére
sélection du timbre suivant celui sélection d'une des 4 formes [WAVE SELECT] of
TIMBRE UP déja actif dans la Part Encodeur LFOZ WAVE d'onde du LFO2 LFO2
sélection du timbre précédent Active/désactive la fonction de | [PORTAMENTO] de
TIMBRE DOWN celui déja actif dans a Part Encodeur PORTAMENTO Portamento KEYBOARD
Active/désactive I'onde dent de | [WAVE SELECT] du Active désactive la fonction [UNISON] de
OSC1 SAW scie générée par 'OSC.1 SAW de OSC.1 UNISON d'unisson KEYBOARD
Active/désactive I'onde [WAVE SELECT] du sélection du mode du clavier: [MONO] de
OSC1 TRIANG triangulaire générée par 'OSC.1| TRIANGLE de OSC.1 MONO/POLY monophonique ou polyphonique KEYBOARD
Active/désactive I'onde carrée [WAVE SELECT] du active désactive la fonction [LEGATQ] de
OSC1 PULSE générée par I'OSC.1 PULSE de OSC.1 LEGATO legato KEYBOARD
. . . . [OCT+] et [OCT-] de
Active/désactive I'onde dent de | [WAVE SELECT] du transposition par octave de
0OSC2 SAW T AnGrd ! OSC 1 SHIFT : KEYBOARD avec
scie générée par 'OSC.2 SAW de OSC.2 'OSC.1 [OSC SHIFT] de osci|
. . . . [OCT+] et [OCT-] de
Active/désactive I'onde [WAVE SELECT] du transposition par octave de
OSC2 TRIANG |, . ) . \ OSC 2 SHIFT \ KEYBOARD avec
triangulaire générée par 'OSC.2| TRIANGLE de OSC.2 'OSC.2 [OSC SHIFT] de 0sC2|
Active/désactive I'onde carrée [WAVE SELECT] du . . ) P [VELOCITY] de
OSC2 PULSE générée par lOSC.2 PULSE de OSC 2 VELOCITY activeldesactive la vélocité |  eypoARD SENSE
ACTVETUE SaCve Tel
OSC2 SYNC | synchronisation entre OSC.1 et | [SYNC] de OSC.2 VEL TYPE sélection du type de vélocité
Active désactive le suivi du picth [KBD TRACK] de active désactive la fonction [AFTERTOUCH] de
OSCZKEYBT par rapport au clavier 0SC.2 AFTERTOUCH d'Aftertouch KEYBOARD SENSE
Chaﬁgement du type de [ROUTING] des e '
FILTER ROUT | connexion des deux filtres dans FILTRES AFTERT TYPE | sélection du type d'Aftertouch
la section FILTER
. [FILTER 1] de active désactive la molette de
FLT 1 L/B/H type de variation pour FILTRE1 FILTERS PITCH BEND [PITCH]
o [FILTER 2] de active désactive la molette de
FLT 2 L/B/H type de variation pour FILTRE2 FILTERS MODULATION [MODULATION]
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Le bouton [F2] permet de sélectionner 'onglet SWITCH2 et d’afficher la page relative a la seconde
pédale connectée au connecteur PEDALS [SWITCH?2].
Suivez les instructions données pour le réglage de Switchl pour la page Switch2.

En sélectionnant I'onglet PEDAL1 vous affichez la page relative aux réglages de la pédale
d’expression connectée au connecteur PEDALS [EXP.1].

FOOT COMTEROL SETLUF

Or=a-—aal E3Lub3rk

==

FEDGLL

FORT =
FUMCTIOM=LFOL1 Ra4TE
MIM= 12 Max= 7o

| SWITSHL | SWITCHZ _L E==rEl [ FED&LZ

Elle contient les paramétres suivants:

e PART: définition de la Part a laquelle la fonction qui lui est associée est spécifiée avec le
paramétre FUNCTION.
Quand une autre Part est sélectionnée, la fonction assignée a la part précédente est gardée

en mémoire.

FUNCTION: assigne une fonction a la pédale d’expression, pour la part sélectionnée avec le
paramétre du méme nom.

* MINand MAX: réglage des valeurs minimum et maximum du parameétre contrélé par la pédale.

Les paramétres qui peuvent étre sélectionnés sont les suivants:

SELECTIONS

DISABLED

PARAMETRE
CONTROLE

Non

CONTROLE DU
PANNEAU

SELECTIONS

OSC1 TRILLV

PARAMETRE
CONTROLE
niveau de l'onde
triangulaire générée pa
'OSC.1

CONTROLE DU
PANNEAU
[WAVE MIX] de I'onde
triangulaire de
'OSCILLATOR1

LFO1-FADE

temps pour atteindre le
niveau max du signal
du LFO1

[FADE] de LFO1]

OSC1 PUL.LV

niveau de l'onde carrée
générée par I'OSC.1

[WAVE MIX] de I'onde
carrée générée par
'OSCILLATOR1

LFO1-RATE

Fréquence du signal du
LFO1

[RATE] de LFO1

OSC1 SAW SP

modification de I'onde
dent de scie générée
par 'OSC.1

[WAVE CTRL] assigné
a 'onde dent de scie de
'OSCILLATOR1

BALANCE 1

balance entre 'OSC.1
'0SsC.2

[BALANCE 1] de
0SC.COMMON

OSC1 TRILWR

modification de l'onde
triangulaire générée pa
'OSC.1

[WAVE CTRL] assigné
a l'onde triangulaire de
I'OSCILLATOR1

BALANCE 2

balance entre
'OSC.1+0OSC.2 et
RING MODULATOR

[BALANCE 2] de
OSC.COMMON

OSC1 PULWD

pulse width de I'onde
carrée générée par
'OSC.1

[OSC CTRL] assigné a
I'onde carrée de
'OSCILLATOR1

BALANCE 3

balance entre
'OSC.1+0OSC.2+RING
MODULATOR et
NOISE

[BALANCE 3] de
OSC.COMMON

OSC1 FM

profondeur de
modulation de 'OSC.2
sur I'OSC.1

[FM] de OSCILLATOR1

OSC.COM.ATT

temps d'attaque de
I'enveloppe de I'OSC.1
etde 'OSC.2

[ATTACK] de
OSC.COMON

OSC1 LFO1DP

profondeur de
modulation du LFO1
sur'OSC.1

[LFO1 DEPTH] of
OSCILLATOR1

OSC.COM.DEC

temps de decay de
'0OSC.1 et OSC.2

[DECAY] de
0SC.COMMON

OSC1PWMLFO1

profondeur de
modulation par le LFO1
du pulse de I'OSC.1

[PWM DEPTH] assigné
au LFO1 pour
OSCILLATOR1

OSC1COM.ENV

profondeur de
I'enveloppe de I'OSC.1

[ENV DEPTH] de
0SC.1de
OSC.COMMON

OSC1PWMLFO2

profondeur de
modulation par le LFO2
du pulse with de
'0SC.1

[PWM DEPTH] assigné
au LFO2 pour
OSCILLATOR1

OSC2COM.ENV

profondeur de
I'enveloppe de I'OSC.2

[ENV DEPTH] sur
0SC.2 de
OSC.COMMON

OSC1PWMEG

profondeur de
modulation par I'EG du
pulse de 'OSC.1

[PWM DEPTH] assigné
al' EG pour
OSCILLATOR1

OSC1 SAW LV

niveau de I'onde dent
de scie générée par

'0SC.1

[WAVE MIX] de I'onde
dent de scie de
IOSCILLATOR 1

0OSC2 SAW LV

niveau de I'onde dent
de scie générée par
'0SC.2

[WAVE MIX] de I'onde
dent de scie de
IOSCILLATOR 2
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PARAMETRES CONTROLES DU

PARAMETRES CONTROLES DU

SELECTIONS SELECTIONS
CONTROLES PANNEAU CONTROLES PANNEAU
Niveau de I'onde [WAVE MIX] du I'onde profondeur de [LFO1 DEPTH] de
OSC2 TRI.LV |triangulaire générée pa triangulaire de FILT.LFO1DP modulation du LFO1 FILTERS
'OSC.2 IOSCILLATOR2 surI'0SC.1
. ) .| [IWAVE MIX] de I'onde temps d'attaque de
osczpuLLy [Tt iomeeciniel T canieds © | AMPLATTACK | Temwome | TGS
J P : I'OSCILLATOR2 amplificateur
pulse width de I'onde | [OSC CTRL] assigné a temps de decay de [DECAY] de
OSC2 PUL.WD carrée générée par I'onde carrée de AMPL.DECAY I'enveloppe AMPLIFIER
'OSC.2 I'OSCILLATOR2 amplificateur
profondeur de niveau de sustain de
; [LFO1 DEPTH] de ) [SUSTAIN] de
0OSC2 LFO1DP modulatl?n du LFO1 OSCILLATOR? AMPL.SUST. lenveloppe AMPLIFIER
sur I'OSC.2 amplificateur
profondeur de .
) [PWM DEPTH] assigné temps de release de
OSC2PWMLFO1 modulation par le LFOL au LFO1 pour AMPL.REL. lenveloppe [RELEASE] de
du pulse with de i i AMPLIFIER
. 'OSCILLATOR2 amplificateur
'OSC.2
profondeur de S
) [PWM DEPTH] assigné
modulation par le LFO2 . . [AMOUNT] de
OSC2PWMLFO2 du pulse with au LFO2 pour AMPL.AMOUNT Niveau du timbre AMPLIFIER

modulation de 'OSC.2

'OSCILLATOR2

profondeur de

[PWM DEPTH] assigné

profondeur de
modulation de

[LFO1 DEPTH] de

OSC2PWMEG | modulation par I'EG du alEG de AMPL.LFO1DP
¥ AMPLIFIER
pulse width de 0SC.2|  rosciLLATOR2 'AMPLtFF'glR parle
fréquence de coupure [FREQUENCY] de fréquence du signal
FILT.FREQ. du filtre FILTERS LFO2 RATE LFO2 [RATE] du LFO2
profondeur de
FILT.RES. résonance du FILTRE [RESF?I’_\I%’\;CSE] de LFO2 DP.0OS1 modulation de 'OSC.1 [MODULATION]
par le LFO2
temps d'attaque de profpndeur.de
FILT.ATTACK renveloope du filtre [ATTACK] de FILTERS| LFO2 DP.0OS2 modulation de I'0SC.2 [MODULATION]
PP parle LFO2
temps de decay de profondeur de
FILT.DECAY I‘en\F/)elo o du)fliltre [DECAY] de FILTERS LFO2 DP.FLT modulation du filtre par [MODULATION]
PP le LEO2
profondeur de
niveau de sustain de [SUSTAIN] de modulation de
FILT.SUST. I'enveloppe du filtre FILTERS LFO2 DP.AMP 'AMPLIFIER parle [MODULATION]
LFO2
temps de release de [RELEASE] de [TIME] du
FILT.REL. lenveloppe du filtre FILTERS PORTAM.TIME | temps de Portamento | o orayenTo
profondeur de [ENV DEPTH] de
FILT.ENV.DP I'enveloppe du filtre FILTERS

Sélectionnez I'onglet PEDALZ2 pour assigner la fonction choisie a la pédale connectée au connecteur
PEDAL [EXP.2]. la page est identique a celle de la PEDALL.

9.7 EDITION DE L’ARPEGIATEUR (ARPEGGIO)

La fonction ARPEGGIO permet de réaliser des arpeges en jouant un accord sur le clavier ou en
appuyant sur une seule note.

La fonction HOLD (activée en appuyant sur le bouton du méme nom dans cette section) permet
de continuer les arpéges apres le relachement des notes jouées sur le clavier. Les notes jouées
par la suite remplaceront les précédentes.

Vous pouvez utiliser des arpéges réguliers, en sélectionnant la vitesse requise, ou des arpeges
irréguliers pour lesquels un choix de motifs est disponible.

Cette section du mode Programme vous permet de régler le mode, le nombre d’octave, le tempo
de l'arpégiateur, la section du clavier allouée et les Parts affectées par cette fonction.

Cette section est indépendante de PART SETTINGS: les notes de I'arpégiateur seront réalisées
avec les timbres présents dans les Parts activées pour cette fonction.

Sélectionnez 6-ARPEGGIO dans le menu EDIT PROGRAM MENU. L'afficheur montre la premiére
page d’édition de cette fonction:
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[AEFEGGIO _SETTIHGE ON=a—@@i Eal_ubork

STaTUS =T
MODE =00

T FRoaMzE =+1 oot
i —=
f&' ;) TEMFQ =i%=

[MOCE] __I.HE'T'EIIIFI.FIEI | FLTTEFRH |

Cette page contient les paramétres suivants:

o STATUS (Arpeggio Status, [ON/OFF] in the ARPEGGIO section). active (ON) ou désactive (OFF) la
fonction Arpeggio.

«  MODE (moDE)): réglage du mode de l'arpégiateur:

- UP: l'arpégiateur est réalisé cycliguement de la note la plus basse a la note la plus haute
comme le montre le schéma suivant:

R I

a‘ T
b)

7

- DOWN: I'arpégiateur est réalisé cycliqguement de la note la plus haute a la note la plus basse
comme le montre le schéma suivant:

~

<

&)
)

- UP & DOWN (LEDs UP et DOWN allumé): I'arpégiateur est réalisé cycliqguement de la note
la plus basse a la note la plus haute puis de la note la plus haute a la note la plus basse comme
le montre le schéma suivant:

Y v
7

~ st

<

QQT=>

- RANDOM (RND): les notes de I'arpégiateur sont jouée dans un ordre aléatoire comme le

montre le schéma suivant:

7

- I

*  RANGE (JRANGE]): réglage du nombre d’octave:

~

Nt

- +0 oct. : Intervalle d'une octave.

- +1 oct. : Intervalle d’une octave au dessus de celle jouée.

- +2 oct. : Intervalle de deux octaves au dessus de celle jouée.
- +3 oct. : Intervalle de trois octaves au dessus de celle jouée.

e TEMPO ([TEMPO] or [TAP TEMPO] of the ARPEGGIO section): réglage de la vitesse de I'arpégiateur
dans un intervalle entre 25 et 250 BPM. Si un message MIDI Clock est présent sur le port MIDI
[IN] et que cette fonction est active (voir point 10.3), la valeur de ce paramétre est spécifiée par
le message MIDI.
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Appuyez sur [F2] pour afficher la page relative a la section de clavier allouée et aux Parts de
l'arpégiateur.

GREFEGGIO SETTIMNGS QOM=4-—2ai E3LubD3rk

LI ™)

SFLIT EEYT:=E3
F4FTLi=0M FA4RTE=0FF FA4RTZ=0rM FL4LFRT3=0M

MODE |-=ZE"|"E=I:IJ:I.F:EI FATTEFRHM |

Elle contient les paramétres suivants:

SPLIT KEY: Réglage du point de split (partage) de la section du clavier dans laquelle
I'arpégiateur est réalisé. Si des notes jouées en dehors du point de split sont jouées, elle ne
sont pas utilisées avec I'arpégiateur mais jouées normalement avec les Parts dans lesquelles
l'arpégiateur n’est pas actif. Cela vous permet d’utiliser I'arpégiateur comme accompagnement
et les Parts sans arpégiateur pour jouer les lignes de solo. Vous pouvez régler ce paramétre
avec les systemes d’entrée de données habituels (encodeur, pavé numérique) ou en jouant la
note de split directement sur le clavier.

PART1, 2, 3, 4: Ces options permettent de régler quelles Parts (et donc quels timbres)
fonctionnent avec I'arpégiateur.

Sélectionnez 'onglet PATTERN pour afficher la page de réglage du type d’'arpégiateur:

GEFEGGTIO SETTIMGS QH=-4—2@l E3L_UbDark
TYFE HIFRFEGLLAF

_ FaMILY =FOFRTAa E4i
r& WELOSITY =LIMEAR
| i |

| MODE | EEVEOAFRD lF 4T TERH] __I

TYPE: Si ce parameétre est sur REGULAR vous jouerez des arpeges réguliers avec une valeur
de note que vous définissez. A l'inverse, si IRREGULAR est sélectionné, des arpeges avec
des motifs rythmiques peuvent étre joués.

FAMILY : Si le parametre de TYPE est REGULAR, la zone vous permet de choisir la valeur de
note. Les réglages possibles sont: 1/4, 1/4t (triplet), 1/8, 1/8t, 1/16, 1/16t, 1/32.

Sile TYPE est IRREGULAR, le parameétre FAMILY permet de sélectionner un des sept motifs
d’arpéges irréguliers. Porta Al, Porta B1, Seq Al-15, Bass, Harp, Strumming, Refrain.

VELOCITY:: définition de la dynamique des notes de I'arpégiateur:

LINEAR: Dynamique linéaire

MOST SIGN: la note jouée avec la dynamique la plus forte donne la dynamigue de I'arpégiateur
FIXED 40: dynamique fixée a 40

FIXED 64: dynamique fixée a 64

FIXED 100: dynamique fixée a 100
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9.8 PHRASE RECORDER (ENREGISTREUR DE

PHRASE)

Le PHRASE RECORDER permet d’enregistrer des phrases musicales et de les répéter simplement
en appuyant sur une touche du clavier appelée touche pilote.

La phrase musicale sélectionnée est répétée jusqu’au relachement de la touche pilote. Sila fonction
HOLD est active, il n'est pas nécessaire de maintenir le touche pilote enfoncée car la phrase
musicale est jouée méme aprés relachement. Si une autre touche pilote assignée a une autre
phrase musicale est enfoncée, cette phrase est jouée a la place de la premiére. Pour activer ou
désactiver la fonction Hold appuyez sur le bouton du méme nom dans la section PHRASE du
panneau avant.

Une caractéristigue trés importante du Phrase Recorder est que pendant qu’une phrase musicale
est répétée avec la fonction Hold active, vous pouvez modifier les paramétres du son et obtenir
ainsi une variation continue du timbre. Une fois réalisé le bon point de split du clavier et les
assignations de Parts a I'enregistreur de phrase, vous pouvez utiliser sans restriction la zone du
clavier qui n'est pas assignée a cette fonction pendant que la phrase est répétée.

La mémoire interne qui permet I'enregistrement de phrase est divisée en quatre SETS et un de
ces sets peut étre assigné a chaque Programme. Vous pouvez voir ces Sets dans une banque
mémoire dans laquelle les phrases enregistrées sont sauvegardées. Une touche peut étre
configurée comme la touche pilote de quatre phrases, chacune sauvegardée dans un set. Si les
phrases sont placée dans les Sets requis, vous pouvez, en fonction du programme actif, utiliser
des groupes donnés de phrases.

En théorie, le Phrase Recorder peut contenir jusqu’a 196 phrases musicales. La mémoire qui lui
est allouée peut contenir 16000 notes. Grace a la section MEMORY STATISTIC dans
I'environnement SYSTEM (voir point 10.8) vous pouvez étre constamment informés de la mémoire
disponible.

La fonction PHRASE RECORDER est divisée en deux section de programmation.

Une peut étre appelée par le menu EDIT PROGRAM MENU et est nommée PHRASE RECORDER
SETTINGS. Elle sert a I'activation /désactivation de la fonction, au choix du Set de phrases associé
au programme actif Programme, au réglage du tempo métronomique, I'activation de la zone du
clavier et des Parts du programme (et donc des timbres) pour la réalisation d’une phrase musicale.
Une autre section appelée RECORD PHRASE, peut étre appelée avec le bouton [REC] dans la
section PHRASE du panneau avant. Elle active I'enregistrement ou I'écoute d’une phrase donnée.

PHRASE RECORDER

Dans le menu EDIT PROGRAM MENU, sélectionnez 7-PHRASE REC. L'afficheur donne la page
des réglages principaux du Phrase Recorder:

FHEASE RECORDER SETT. QR aA—@@l E3_ U3k

sTaTU=S =T
ZET =1

f&??ﬂ%—?ﬂ_?{_j TEMFO =izs

]__ == [ KETEOARD |

Elle contient les paramétres suivants:
e STATUS (JON/OFF] of the PHRASE section). active (ON) ou désactive (OFF) le Phrase Recorder.

» SET: choix du Set de phrases actif quand le programme est appelé.
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e TEMPO ([TEMPO] or [TAP TEMPO] of the PHRASE section): Réglage du tempo de lecture des phrases
dans un intervalle entre 25 et 250 BPM. Si des messages de MIDI Clock sont présent sur le
port MIDI [IN] et que ce paramétre est activé (voir point 10.3), la valeur de ce paramétre est
définie par les message d’horloge MIDI.

Sélectionnez I'onglet KEYBOARD pour afficher la page de définition de I'intervalle du clavier et
des Parts associées Phrase Recorder:

FHE4ZE FECORDER SETT. OM=4—221 E3LUDIrkH

1R UL

SFLIT KEv:=EE
FaRTLiz0M FARTZ=0FF FARTE=OM FARTd=0H

[_GEMEFRAL | [HS=EETa |

e SPLIT KEY: réglage de la touche de split pour définir la zone du clavier dans laquelle le
Phrase Recorder peut étre utilisé. Si une note au dela du point de split est jouée, le Phrase
Recorder n’est pas activé méme si la touche concernée est une touche pilote pour une phrase
donnée. Toutefois vous pouvez jouer librement dans cette zone du clavier (avec les Parts qui
ne sont pas assignées au Phrase Recorder), avec par exemple une phrase répétée comme
accompagnement.

En plus des systemes d’entrée de données habituels (encodeur, pavé numérique) vous pouvez
régler ce parameétre en jouant la note de split directement sur le clavier.

« PARTL, 2, 3, 4: Ces options vous permettent de sélectionner quelles Parts (et donc quels
timbres) doivent jouer les phrases musicales. Si une Part est assignée au Phrase Recorder,
elle ne répond plus aux notes jouées sur le clavier.

RECORD PHRASE, MENU PRINCIPAL

\Voyons comme enregistrer une phrase musicale.
Quand vous appuyez sur le bouton [REC] dans la section PHRASE du panneau avant I'afficheur
vous donne le menu principal de cette fonction:

EECOFRD FHEA4SE

1-FRECORD FHRASE

==FHFR4=E EYERT EDITOR
1 EEEEE

Dans lequel vous pouvez sélectionner:

1-RECORD PHRASE: cette sélection active la fonction d’enregistrement de phrase.

2-PHRASE EVENT EDITOR: Cette option permet d’afficher et de modifier le contenu des phrases
de la mémoire.

RECORD PHRASE

La fonction RECORD PHRASE vous permet d’enregistrer une nouvelle phrase (ou de modifier
une phrase existante) de la sauvegarder dans le Set de votre choix et de définir la touche pilote.

Dans la page décrite précédemment, sélectionner 1-RECORD PHRASE. L'afficheur doit montrer
la page de préparation de I'enregistrement.
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RECORD FHRASE

SET =K TEIGGER HOTE=CE

TEMFQ ziz@

ME&SURE = & TIME =IGHM. =d4.-4

REC MODE TOVERDUE METROM.STAT.=0OM

L&vEFR =TaT.:=FROGFR4M HMETROM.LEVEL= 7
CLEAF G0l

Elle contient les paramétres suivants:

SET: choix du Set dans lequel la phrase que vous allez enregistrer est sauvegardée, ou qui
contient la phrase que vous voulez modifier.

TRIGGER NOTE: définition de la touche pilote; c’est a dire la note qui va déclencher la phrase
musicale. La valeur peut aussi étre entrée en appuyant sur la touche de votre. En cas de
réenregistrement ou de modification de phrases déja dans la mémoire, ce paramétre peut
aussi étre utilisé pour appeler une phrase une fois la touche pilote connue.

TEMPO ([TEMPO or [TAP TEMPO] of the PHRASE section). réglage du tempo métronomique avec
lequel vous allez enregistrer la Phrase. Entre 25 et 250 BPM.

MEASURE: Réglage du nombre de mesures. Si le nombre de mesures est dépasse, les
données qui suivent (les notes jouées apres la derniére mesure) seront enregistrées dans une
nouvelle boucle et s’ajouteront ou remplaceront (voir paramétre REC MODE) aux/les notes
jouées précédemment. La longueur d’une phrase musicale est de 32 mesures.

TIME SIGN. (Time Signature): réglage de la signature rythmique de I'enregistrement. Choix entre:
2/4, 3/4, 414, 5/4, 3/8, 5/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8.

REC MODE: sélection du type d’enregistrement. Si OVERDUB est sélectionné, les données
s’ajoutent a celles déja existantes (enregistrée dans une session ou boucle précédente). Sile
parametre est sur REPLACE, chaque nouvelle donnée remplace celle déja présente. Si il n'y
a pas d'événements nouveaux, les données enregistrées dans la session/boucle précédente
sont gardées.

A — ) —
Y | ] P Y N | ] .
| N2 | | 3 Notes jouées dans N o | | 3 Notes jouées dans
L le premiére boucle L le premiére boucle
A ~ A ~
4 K | Notes mémorisées ! -7 I ‘I 5 Notes mémorisées
M 7
0 N N 0 N
17 L] o >l A' < Notes jouées dans ' o L] d J Notes jouées dans
@ L ‘!‘ le seconde boucle L L ‘!_ le seconde boucle
o

il e

Notes mémorisées

Notes mémorisées

O R
el
~e
|
{ Y8
Lo

> ]
7
o
i
I

17 N | P, Y | | | I P
Notes jouées dans Notes jouées dans
1T JFSr r 4 Ia troisiéme boucle Wﬁﬁi Ja troisieme boucle
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e LAYER STAT. (Layer Status). Si ce parameétre est sur PROGRAM, pendant I'enregistrement
vous pouvez jouer (mais non enregistrer) la phrase en tenant compte des réglages du
Programme (Part, Split / Layer, Effets, etc...). Si TMB-SOLO est sélectionné, la phrase est
jouée avec le timbre en cour de sélection.

e  METR.STATUS (Métronome Status): Si ce paramétre est sur ON, le métronome est audible pendant
I'enregistrement de la phrase. Si PREC est sélectionné, le métronome ne sera audible que
pendant la phase de pré compte (la mesure avant le démarrage de I'enregistrement). Enfin,
avec OFF sélectionné le métronome est désactive;

e  METR.LEVEL (Metronome Level). Réglage du niveau du Métronome.
Appuyez sur [F3] pour sélectionner la fonction CLEAR qui efface le contenu de la phrase

sélectionnée (assignée a la note indiquée par le parametre TRIGGER NOTE et présente dans le
Set sélectionné par PHRASE SET). L'afficheur demande confirmation avec la page suivante:

FECORD FHRLSE
SET = TRIGEER HOTE=CZ

fu PRI
Moy ld wou really clear selected phrase™?
EMTER to confirm or ESC o abort

Comme le montre I'afficheur, si le bouton [ESC] est enfoncé la procédure est abandonnée, alors
gu’'avec [ENTER] elle est confirmée. Dans ce cas, I'afficheur vous informe que les données de la
Phrase sont effacées:

FECOFRD FHEA4ZSE

SET =k TRIGGER HOTE=CEZ
In |

il
Wow Ld wd Pleaze Wait hrase?
EMTEF Delete Fhraset oot

Si la fonction est sélectionnée avec [F4], la procédure d’enregistrement est démarrée. L'afficheur
montre:

FECOFRD FHEA4ZSE

RECORDING. ..

oM ZET 1 aMD TRIGGEFR MOTE o=

CURFREMT ME&ZUFRE= 1. 1 TEMFO=1z=@
RESET START OaME

La commande START peut étre sélectionnée avec le bouton [F2] pour démarrer I'enregistrement:

FECOFRD FHEASE

RECORDING. ..

oM ZET 1 aMD TRIGGEFR MNOTE C=

CUFRFEMT ME&SUFRE= =. = TEMFO=1=@
RESET ZTOF CLEAR OoOME

La paramétre CURRENT MEASURE montre le nombre de mesures passées (pratique pendant
un enregistrement pour placer précisément les notes), alors que TEMPO indique le tempo du
métronome pour I'enregistrement.

L'écran contient la commande STOP ([F2]) pour I'arrét de I'enregistrement et CLEAR ([F3]) pour
I'effacement des données pendant la période ou cette commande est enfoncée.

Si vous sélectionnez RESET (bouton [F1]), I'enregistrement retourne a la mesure 1.1.
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Aprés avoir joué la phrase musicale de votre choix, sélectionnez I'option DONE avec le bouton
[F3] pour sauvegarder les données dans le Set, déja sélectionné, de la mémoire du Phrase Recorder.
L'afficheur indique cette procédure avec la page:

FRECORD FHEASE

oM Please UWait

CURRER Store Phraset i1z@
RESET TERT DoME

EDITEUR D’EVENEMENTS (PHRASE EVENT EDITOR)

Le PHRASE EVENT EDITOR permet d'afficher le contenu des phrases musicales enregistrées
avec le Phrase Recorder sous la forme d’événements de notes.

Toutefois la caractéristique principale de cette fonction est que vous pouvez éditer le phrase dont
le contenu est affiché et effacer les événements indésirables ou en créer de nouveaux.

A partir de cette page:

FRECOFRD FHEASE

1—-FECOFD FHEA4SE

==FHF4ZE EWEMT EDRDITOR

| EEEES

Sélectionnez 2-PHRASE EVENT EDITOR. Lafficheur doit montrer:

FHE4ZE EWERMT EDITOFR
FLE4SE SELECT FHFREAZE:

ZET:=H TRIGGER HOTE=C=

el

Le SET indigue le Set de phrases contenant la phrase qui doit étre écoutée et le TRIGGER NOTE
identifie le touche pilote. Apres avoir réalisé la sélection voulue, appuyez sur [F2] avec la fonction
GO! Qui montre le contenu de la phrase musicale:

Cette page est divisée en quatre colonnes:

1. 1.81(Mate F4 116 24

1. 1.28|Maote 165 1z

1. 1.32 T -

1. 2.28| Mote 183 15

1. 2.88( MNote 54 114 265
CLEAR CHAMGE IHZERT COMHE

e La premiére a gauche indique la positon de la note dans la phrase, exprimée en MESURE
TEMPS. FRAME.

» La seconde colonne identifie la note.

e Latroisiéme colonne indigque la dynamique avec laquelle la note a été jouée.

e La quatrieme colonne indique la durée de la note en Frames (subdivision de la noire).

Vous pouvez utiliser I'encodeur ou les touches [CURSOR] pour vous déplacer a travers les
événements et sélectionner celui que vous voulez en le plagcant dans la zone de vidéo inversée.
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Vous pouvez utiliser les touches fonctions pour réaliser les fonctions décrites dans l'afficheur a la
note sélectionnée.

Le bouton [F1] pour la fonction CLEAR, pour effacer la note sélectionnée. L'afficheur va demander
de confirmer avant de procéder:

1.81] Hote Fd
1.28] Mote B4
1.92] Hote A4 | 11@

Mowld wou really clear the ewvent?
EMTER to confirm or ESC to abort

Comme l'indique le menu Pop-Up, si vous appuyez sur [ENTER], la note sera effacée, alors
gu'avec [ESC] la commande sera abandonnée.

Le bouton [F2] est associé a la commande CHANGE qui permet de changer la valeur du parametre
relatif a la note sélectionnée. Aprés avoir appuyé sur ce bouton, I'afficheur montre le curseur sur
la valeur de la position de la note;

Mote Fd 116 24
Mote Eid 165 12
Mote Ad 163 16
Mote Gd 114 205

CHO4RGE ITHZEFRT DOMNE

Si le curseur est situé sur la premiére colonne (par défaut lorsque vous accédez a cette fonction),
vous pouvez changer la position de la note dans la Phrase. Avec les touches [CURSOR] pour
positionner le curseur dans la seconde colonne, vous pouvez changer l'identité de la note, dans la
troisieme colonne vous pouvez changer la dynamique de la note et dans la quatriéme colonne
vous pouvez changer la durée de la note.

Appuyez sur [ENTER] pour confirmer les changements effectués ou sur [ESC] pour abandonner
cette fonction.

Vous avez accés a une autre fonction par cette page en appuyant sur [F3] (INSERT), qui vous
permet d’insérer une note dans la phrase musicale.

Toutefois lorsque vous appuyez sur ce bouton, un événement est inséré (avant la note en cour de
sélection) avec:

« |dentité de la note: C4
e dynamique: 127
e durée: 096

Vous pouvez maintenant utiliser la commande CHANGE pour modifier les valeurs de la note
insérée pour avoir I'événement requis. Comme pour les autres fonctions, utilisez [ENTER] pour
confirmer I'opération ou [ESC] pour abandonner I'insertion de la note.

Apres voir fait les changements requis, utilisez la commande DONE [F4] pour les sauvegarder ou
[ESC] pour abandonner.
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9.9 MORPHING AUTO / MANUEL

La fonction MORPH permet au son produit par un programme ou un timbre d’étre transformé en
un autre Programme ou Timbre. Pendant le temps pris pour réaliser cette transformation, vous
pourrez entendre une variation continue de tous les paramétres de génération de son et créer
ainsi des effets sonores extraordinaires.

De plus, si des pages relatives aux sections de génération de son sont affichées pendant un
Morphing, vous pouvez observer les changement du paramétre d’'un timbre a un autre.

le Programme/Timbre qui génére le son d’origine est appelé Programme/Timbre de départ et celui
qui génére le son final est appelé Programme/Timbre de destination.

L'OB-12 vous permet de réaliser deux types de Morphing:

* Le Morphing automatique, dans lequel la transformation du son prend une durée programmable
ou un nombre de mesures.

* Le Morphing manuel, avec lequel vous pouvez contréler le passage d’'un Programme / Timbre
a un autre avec la molette de [MODULATION]. La position minimum de la molette
[MODULATION] est associée au point de départ et la position maximum au point de destination.
Les positions intermédiaires de la molette [MODULATION] correspondent a des conditions de
position des parametres intermédiaires entre les deux Programmes/Timbres.

N.B.: Le Morphing Manuel ne peut étre controler par la [MODULATION] que sile LED [M.MORPH]
dans la section WHEEL MODE est allumé (voir point 7.12).

Dans cette position seul
—»  |e programme de ou timbre
de destination sera présent

Dans cette position seul
—> |e programme ou timbre
de départ sera présent

MODULATION

les boutons dans la section AUTOMATION servent a sélectionner les deux types de Morphing: Le
bouton [AUTO] active le Morphing automatique et le bouton [MANUAL] le Morphing manuel. Avec
cette sélection l'afficheur doit montrer:

ET= @l FLA&T FROGRAM=4UTO MORFH
D=t : Bigilitd SpaceSound [ X
Src: A-AAL BaluDark [ 1EE%)

|=ELECT Ton | IR W ECLIT

Dans le cas d’'un Morphing automatique. Si le mode Manuel est activé le AUTO MORPH en haut
de la page est remplacé par MANUAL MORPH.

De plus, avec le mode Timbre actif vous pouvez réaliser un Morphing entre deux Timbres avec
I'afficheur montrant le PLAY TIMBRE a la place de PLAY PROGRAM. Dans ce cas le temps de
Morphing automatique dépend du réglage fait dans le Programme en cour de sélection.
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SRC (Source) indique I'emplacement mémoire de départ (qui se référe a un programme ou a un
timbre). DST (Destination) indique I'emplacement de destination. Vous pouvez utiliser 'encodeur
ou le pavé numérique pour régler 'emplacement de destination alors que 'emplacement de départ
est automatiquement définit par celui actif au moment ou la fonction est activée.

Apres avoir réalisé les réglages voulus, pour un Morphing automatique, appuyez sur [ENABLE]
pour activer la fonction. Pour un Morphing manuel, la fonction est immédiatement préte lorsque la
molette [MODULATION] est positionnée sur sa position minimum. Le bouton au dessus peut
aussi étre utilisé pour stopper et redémarrer la fonction.

Appuyez a nouveau sur [AUTO] ou [MANUAL] (selon le Morphing qui a été choisi) pour désactiver
la fonction.

Le menu EDIT PROGRAM MENU vous permet aussi de régler les parameétres associés au Morphing
automatique. Dans le menu décrit précédemment, sélectionnez 8-AUTO MORPH SET. L'afficheur
indique:

&UTO MORFH SET
TVFE BT THE

A — e | R

@ @ L@@

1 EEED

Dans lequel vous pouvez régler:

* TYPE: réglé sur TIME ce paramétre vous permet de définir le temps pris pour passer d’'un son
a l'autre avec une valeur de temps. Sur MEASURE, le temps de Morphing peut étre réglé en
nombre de mesure.

* TIME: (affiché si TYPE=TIME) réglage du temps de Morphing. C’est a dire le temps pris pour
passer d’'un programme (ou un Timbre) a un autre.

e  MEASURE: (affiché si TYPE=MEASURE) réglage du nombre de mesure pris pour réaliser le
Morphing.

9.10 TRANSPOSITION DU CLAVIER (KEYBOARD

TRANSPOSE)

Le KEYBOARD TRANSPOSE permet la transposition de tout le clavier en demi tons.
Contrairement a la transposition appliquée aux Parts individuelles ou aux Oscillateurs, la
transposition de I'ensemble du clavier est utile pour jouer en dehors (vers les aigus ou vers les
grave) de la tessiture standard en gardant les différences de Pitch entre les Parts.

EEYE . TEAMEFOSEFR OrM=-a-—aal E3_JD3rk

LULLULL ULLLLLILLILLLIE

TRaksFozE - IEE

[t =R e

N.B.: Lorsque le clavier est transposé, les messages MIDI de note On sont envoyés sur le port
MIDI [OUT] en tenant compte de la transposition. A l'inverse, les messages regus sur le port MIDI
[IN] ne sont pas affectés par la transposition. Toutefois, voir le point 10.1 pour les détails sur les
réglages des canaux MIDI assignés aux Parts.

92



Z-Domain Synthesizer OB o 12

9.11 ENREGISTRER DES MOUVEMENTS (MOTION

RECORDER

L'automation MOTION RECORDER de I'OB-12 vous permet de sauvegarder et de répéter en
boucle une série d’événements générés par les boutons de contrdles et/ou les curseurs du panneau
avant. Ainsi, la boucle de ces événements peut étre jouée pour obtenir “des modifications continues
de la structure du son méme pendant l'interprétation d’'un morceau sans que vous ayez besoin de
VOS mains pour les réaliser.

Un Motion, c’est a dire une série de mouvements des contrdles du panneau, va vous permettre de
créer des changements complexes du son de ce que vous jouez, des arpeges et des phrases
musicales enregistrées.

Pour la fonction Motion Recorder, I'instrument a deux emplacements mémoire qui lui sont alloués
dans lesquels vous pouvez enregistrer 16000 événements avec une résolution de 96 t.p.qg.n. (un
«noire» divisée en 96 parties).

Cette section du panneau contient les bouton [LOC1] et Vs MORPH D\
[LOC2] qui appellent les deux emplacements mémoire dans
lesquels sont enregistrés les mouvements de boutons et AUTO MANUAL ENABLE

[REC] pour activer la procédure d’enregistrement et/ou de a ¢ g
modification de mouvements. Les LEDs sur les boutons » LOG1  LOC2  REC
eux-mémes indiquent I'état de la fonction. Allumés, les MOTION

LEDs des [LOC1] et [LOC2] indiquent que le Motion est \___AUTOMATION _/
en lecture. Toutefois a la fin de la boucle, le LED s’éteint

un instant. Le LED du bouton [REC] indique si la procédure d’enregistrement/modification est
active ou non.

Vous pouvez utiliser le bouton, [TEMPO] ou [TAP TEMPO] de la section Phrase Recorder pour
définir le tempo du Motion. Si le Phrase Recorder est déja activé, le Motion est réalisé avec la
valeur du tempo assigné a la phrase pour garantir une synchronisation parfaite entre les deux
sections. Pour désactiver le Motion, appuyez sur le bouton [LOC1] ou [LOC2] qui lui est associé.

LIRE UN MOTION

Vous pouvez utiliser un Motion de deux fagons différentes.

La premiére, un Motion est activé pendant que vous jouez une note. Par conséquent pendant le
jeu vous appuyez sur [LOC1] ou [LOC2] associés au mouvement requis et le son va commencer
a changer lorsque un Motion est activé.

La variazione del suono
inizia dopo aver premuto
[MOTION 1] o [MOTION 2]

A A
Note On Motion On

D’une autre fagon, vous activez le Motion voulu avant de commencer a jouer. Vous pouvez utiliser
des variations dans la structure du sonore du timbre aprés le départ du Motion.
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Les changements du sun
. commencent aprés avoir appuyé
sur une touche du clavier

A
Motion On Note On

Dans les deux cas, pour stopper la lecture du Motion appuyez sur appuyez sur le bouton qui lui
est associé. Le LED en question s’éteint pour confirmer que cette fonctionne est désactivée.
Quand la lecture est finie, le son a une structure sonore donnée par le Motion au moment de
I'arrét. Pour restaurer le Timbre programme original, sélectionnez le timbre/programme a nouveau.

N.B.: Les données MIDI relatives aux paramétres modifiés par un Motion sont transmises sur le
port MIDI [OUT]. Voir le point 10.2 pour les détails de I'assignation de «Control Changes» au
panneau de contrdle.

Comme avec un jeu standard, vous pouvez varier le son manuellement avec les boutons et curseurs
de contrdles du panneau avant. Si vous bougez un de ces contrdles qui est déja enregistré dans
le Motion, la nouvelle valeur du contrdle utilisée est prioritaire sur le Motion enregistré. Quand le
contrdle manuel est terminé, la variation du son dépend a nouveau des événements enregistrés
dans le Motion.

[FREQUENCY] variation Démarre le changement Stop le changement
enregistrée dans le Motion ~ de [FREQUENCY] de [FREQUENCY]

Naturellement, quand un contrble est déplacé manuellement dans une direction donnée (par
exemple, de 0 a 100), si I'enregistrement du mouvement du méme contrdle (méme parameétre)
varie dans la direction (de 100 a 0) vous risquez d’annuler I'effet produit par le Motion.

Si vous bougez un bouton/curseur avec lequel aucun mouvement n'a été enregistré, I'effet qu'il
produit est ajouté a ceux générés par le Motion.

MENU PRINCIPAL DU MOTION RECORDER (ENREGITREUR DE
MOUVEMENTS)

Appuyez sur [REC] dans la section AUTOMATION pour afficher le menu principal de la section
Motion:

FECORDER HMOTTIOHM

1-FECQOFD MOTION

=—MOTION EWEMT EDITOR

MOTI oM

Dans ce menu, vous pouvez sélectionner les fonctions suivantes:
1-RECORD MOTION: fonction pour enregistrer un houveau Motion.

2-MOTION EVENT EDITOR: fonction d’'affichage du contenu d’'un Motion déja enregistré.
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RECORD MOTION

Voici comment enregistrer un Motion.
Dans le menu décrit précédemment, sélectionnez 1-RECORD MOTION avec [F1]. L'afficheur
montre la page contenant les parametres d’enregistrement:

EECOFRDER MOTIOMN
LOCAaTION =
TEHMFO =141 TIME =IGH. =44
ME&ASURE = 4 METROM . ETATUS=0H
RECORD MODE=OWERDUE METROM.LEVYEL = 5

CLEAR GOl

L'enregistrement peut étre réglé avec les parameétres suivants:

LOCATION: choix de I'emplacement dans lequel la séquence d'événements doit étre
sauvegardée, ou contenant le Motion a modifier.

TEMPO (ITEMPO or [TAP TEMPO] of the PHRASE section). réglage du tempo métronomique avec
lequel le Motion doit étre enregistré. De 25 a 250 BPM.

MEASURE: Réglage en nombre de mesure de la longueur de I'enregistrement du Motion. Si,
pendant I'enregistrement vous dépassez le nombre de mesures allouées, les données qui
suivent (les événements générés apres la derniere mesure) sont enregistrés dans une nouvelle
boucle. lls seront ajoutés ou remplaceront les événements générés précédemment (voir le
paramétre RECORD MODE). La longueur maximum d’'un Motion est de 32.

RECORD MODE: Choix du type d’enregistrement. Si OVERDUB est sélectionné, les données
sont ajoutées a celles déja existantes (enregistrée dans une autre session ou dans la boucle
précédente). Si le paramétre REPLACE est sélectionné, chaque nouvelle donnée remplace
celle déja existante. S'il n'y a pas d’événements nouveaux générés les données enregistrée
dans la session ou la boucle précédente sont gardées.

REC MODE=0OVERDUB REC MODE=REPLACE

Mouvement
curseur [LOW]

Mouvement
curseur [LOW]

Evénements mémorisés

M Evénements mémorisés

Mouvement de

Mouvement de
Potentiométre [FREQUENCY]

Potentiométre [FREQUENCY]

Evénements mémorisés Evénements mémorisés

Mouvement
curseur [LOW]

Mouvement
curseur [LOW]

< i -«

Evénements mémorisés Evénements mémorisés

i < i “
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e TIME SIGN. (Time Signature): réglage de la signature rythmique de I'enregistrement a réaliser.
Les valeur disponibles sont: 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 3/8, 5/8, 6/8, 7/8, 9/8, 12/8.

*  METR.STATUS (Metronome Status): Si ce paramétre est sur ON, le métronome est audible pendant
toute la phase de I'enregistrement. Si PREC est sélectionné, le métronome n’est entendu que
pendant le pré compte (la mesure insérée avant le démarrage de I'enregistrement). Enfin,
avec OFF sélectionné le métronome est déactivé.

e  METRON.LEVEL (Metronome Level): réglage du niveau du métronome.
Avec [F1], assigné a la fonction CLEAR, vous pouvez effacer le Motion affiché par le paramétre

MOTION LOCATION. Quand cette touche est appuyée, I'afficheur demande confirmation avant
de procéder:

FEECORDER HOTTIOM
LOCaATION =kl

Would wou really clear selected Mot ion™
EMTER to confirm or ESC tao abort

Comme l'indique l'afficheur, appuyez sur [ENTER] pour effacer le Motion, et sur [ESC] pour
abandonner la procédure.
Si le contenu du Motion est effacé, I'afficheur indique I'opération avec le menu pop-up suivant:

FECOFDER HOTION

LOCATION =

Wow ld wdg Pleaze Wait ot ion™?
EMTEF Delete Mot iont ort

Dans la page précédente, appuyez sur [F2] associé a la fonction GO! Qui démarre la procédure
d’enregistrement.

Une chose trés importante avec le Motion Recorder est que pendant que vous faites
I'enregistrement, vous pouvez jouer sur le clavier pour entendre la qualité du Motion immédiatement.

N.B.: Seul les contrdle «continus» (les boutons rotatifs et/ou les curseurs) peuvent étre enregistrés
dans un Motion. C’est pourguoi le fait d’appuyer sur un bouton n’est pas enregistré.

Si vous appuyez sur GO!, I'instrument est prét pour I'enregistrement et I'afficheur:

FECORD MOTIOR

RECORDING. ..

oM LA TION L

CURFREMT ME&ZUFRE= 1. 1 TEMFO=1441
RESET START OaME

Sélectionnez START avec le bouton [F2] pour démarrer I'enregistrement:

EECOFRD MOTIOM

RECORDING. ..

O LOCATION 4

CURFREMT ME&ZURE= 1. = TEMFO=1441
RESET =ETOF CLE&AFR ODOME
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Le paramétre CURRENT MEASURE montre le numéro dans mesure en train de passer. Le
paramétre TEMPO indique la vitesse métronomique de I'enregistrement.

L'afficheur contient aussi la commande STOP ([F2]) pour arréter I'enregistrement et CLEAR ([F1])
pour effacer les données présentes pendant que la touche elle méme est enfoncée.

Appuyez sur RESET ([F3]) et I'enregistrement retourne a la mesure 1.1.

Aprés avoir fait le Motion requis, sélectionnez I'option DONE [F3] pour sauvegarder les données
dans I'emplacement (Motion Location) déja sélectionné. L’'afficheur va indiquer la progression de
la sauvegarde:

EECORD MOTIOM

Plea=ze UWait
CURRER Store Motiont
RESET T T OOMHE

EDITEUR DE MOTION (EVENT EDITOR)

Le MOTION EVENT EDITOR permet d'afficher le contenu d’un Motion sous la forme d’événements
générés par les contrdle du panneau. Cette fonction vous permet aussi de modifier ce contenu du
Motion de votre choix. Vous pouvez par exemple effacer des événements indésirables ou en
insérer de nouveaux.

Dans le menu principal du Motion Recorder:

EECORDER MOTION

1—FECOFRO MOTIOH

==HMOTION EWERWT EDITOR

HMOTIOH

Sélectionnez 2-MOTION EVENT EDITOR. L'afficheur montre la page de sélection du Motion que
vous voulez éditer:

MOTIOM EWERMT EDITOR

FLEASE SELECT MOTIOMN LOCaTIORN=ER

S0l

Avec I'option PLEASE SELECT MOTION LOCATION vous sélectionnez le Motion que vous voulez
“voir” et appuyez sur [F2] pour afficher son contenu:

1. 1.81 | Ampl.Envelope.Release 5a
1. 1.81 ] Ampl.Enve lope.Decay 26
1 A5 | H Envelope.Decayl

1. 1.18) Ampl.Enwve lope.Release 45
1. 1.11] Ampl.Enve lope.Decaw 1 a5
CLEAFR CHAMGE IHEERT DOME

Comme vous pouvez le voir la page est divisée en trois colonnes:

e La premiére colonne a gauche donne la position de I'événement dans le Motion exprimé en
MESURE. TEMPS. SUBDIVISION DE TEMPS.
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e La seconde colonne indique le nom du contrdle (paramétre)qui a été enregistré.
» Latroisieme colonne indique la valeur du contrdle a ce moment.

Utilisez I'encodeur ou les touches curseurs [CURSOR] pour vous déplacer a travers la liste
d'événements et sélectionnez celui que vous voulez. Il passe en vidéo inversée.

Avec les touches de fonction vous pouvez réaliser les fonctions décrites a I'écran au dessus de
ces touches.

Ainsi [F1] appelle la fonction CLEAR, pour effacer I'événement sélectionné. L'afficheur demande
confirmation avant de procéder:

Would wou really clear Lhe event? g
EMTER to confirm or ESC to abort

Comme le montre le menu Pop-Up, Sivous appuyez sur [ENTER], I'événement est effacé. Appuyez
sur [ESC] pour abandonner I'opération.

[F2] sélectionne la commande CHANGE qui vous permet de changer la valeur du paramétre
relatif a 'événement sélectionné. Prés avoir appuyé sur ce bouton, I'afficheur montre un curseur
sur la valeur de la position de I'événement:

1. 1.81| Ampl.Enwe lope.Release L= 5|

1. 1.681]| Ampl.Envelope.Decay 1 26
Ampl.Enve lope. Decayw 1

1. 1.18| Ampl.Enwvelope.Re lease 45

1. 1.11| Ampl.Enwe lope. Oecay 1 a5

CLEAR CH&MGE IMZERT DOHE

Dans la premiere colonne (par défaut lorsque vous accédez a cette fonction), vous pouvez changer
la position de I'événement dans le Motion. Avec les touches [CURSOR] vous pouvez passer dans
la seconde colonne ou vous pouvez changer le type du contrbleur enregistré. Dans la troisiéme
colonne vous pouvez changer la valeur du contrdleur sélectionné.

Appuyez sur [ENTER] pour confirmer le réglage ou sur [ESC] pour abandonner cette fonction.

Une autre fonction est accessible dans cette page avec la touche [F3] (INSERT). Elle permet
d’insérer un événement de le Motion.

Par défaut, lorsque vous appuyez sur cette touche, vous insérez un événement (devant I'événement
en cour de sélection).

Ensuite, vous pouvez avec la commande CHANGE définir 'événement a votre convenance. Comme
avec les autre fonctions, appuyez sur [ENTER] pour confirmer ou [ESC] pour abandonner I'insertion
de I'événement.

Une fois les changements requis effectués, pour les sauvegarder sélectionnez DONE avec [F4],
ou [ESC] pour abandonner.
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9.12 ECRIRE UN PROGRAM

La fonction WRITE PROGRAM permet de sauvegarder un programme dans un des 256
emplacements mémoire de l'instrument. Pour accéder a cette fonction en mode programme appuyez
sur [WRITE]. Lafficheur indique:

LIEITE FROGFRA4M
CURFREMT LOCATIOM=4—0ail EalubDark
DESTIHATIOM=A—031 E3LubDark

FREZ=Z |LIEITE| T =&WE OR TO 4E0RT

| LIEITE | HAME

CURRENT LOCATION indique I'emplacement en cour et DESTINATION I'endroit ou le programme
doit étre sauvegardé. Par défaut les deux paramétres proposent le méme emplacement: Dans ce
cas, si la sauvegarde est effectuée, le nouveau programme est écrit sur I'ancien qui est donc
définitivement perdu.

Appuyez sur [F1] pour confirmer la sauvegarde. L'afficheur donne le Pop-Up suivant

LEITE FROGRAM
CURFREMT LOCATIOM=4—0ail EalubDark

Pleasze UWait
Storing in flashtt

| LIEITE T HA4ME

Dans la page précédente, appuyez sur [F5] pour renommer le Programme. Dans ce cas I'afficheur
donne la page suivante:

LEITE FEQGEAM

ASSIGH FROGRAM HAME
LOCATION= A—@0E
[Mome Degam ]

IMN= CaFE Or DELETE DoOrME

Vous pouvez utiliser I'encodeur ou le pavé numérique pour changer le nom du programme indiqué
entre parentheses. Comme le montre la sérigraphie du panneau avant, chaque bouton du pavé
numérique contient trois lettres de l'alphabet avec le nombre qui lui est associé. De plus, les
touches fonctions peuvent appeler les fonctions suivantes:

» Fonction INS ([F1]): insertion d’'un espace devant le caractére;
» Fonction CAPS ON/OFF ([F2]): sélection du type de caractére (Majuscule/minuscule);
» Fonction DELETE ([F3]): efface le caractére sélectionné avec le curseur.

Pour confirmer le nom du Programme, appuyez sur [F4].
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10. EDITION DU SYSTEME

Le mode SYSTEM comprend toutes les fonctions utilisées pour régler et obtenir un fonctionnement
optimum de 'OB-12. Les fonctions “Systeme” ne concernent pas la production de son ou les réglages
d’'un programme mais elles n’en sont pas pour autant moins importantes.

En fait, le mode Systéme vous permet de régler les parametres MIDI, comme le choix d'un canal
MIDI, I'assignation de «Program Changes» aux programmes, les réglages de I'horloge MIDI, les
transferts de masse (Bulk Dump), etc.

Comme pour le MIDI, vous pouvez vous pouvez assigner d’autres fonctions aux pédales connectées
sur les connecteurs PEDAL (comme cela peut déja étre le cas sur le niveau du programme). D’autres
fonctions utiles comme le réglage du port de sortie du signal numérique, du pitch de l'instrument (en
Hz), de I'afficheur et des fonctions relatives a la mémoire interne.

Pour entrer dans le mode Systéme, appuyez sur [SYSTEM] dans la section MODE&SET-UP du
panneau avant. L'afficheur donne la page principale du menu Systéme:

EDOIT SvETEM MERMU

1—=MIDI COMMORM S—=FOOT CTFRL
==MIDI COMTROLES E=DIGI4L OUT
S=MIDI =%HC F=GLOEAL SETUF
d4—=EULE DUMF S=TOaL=
|__GEW ]

Dans lesquelles les fonctions suivantes peuvent étre appelées:

1-MIDI COMMON: Réglage des canaux MIDI, filtres de transmission et réception MIDI et une grille
de changement de programme (MIDI Program Map).

2-MIDI CONTROLS: Assignation de controleurs MIDI aux boutons de controle/curseurs du panneau
avant et activation de la transmission de messages de «systéme exclusif» assignés aux controles.
3-MIDI SYNC: réglage de I'horloge MIDI (MIDI Clock) et de la réception/transmission des messages
«Start», «Stop» et «Continuer».

4-BULK DUMP : activation de la procédure de transfert de masse (Bulk Dump).

5-FOOT CONTROL: assignation de fonctions systéme aux pédales.

6-DIGITAL OUT : active la sortie numérique [DIGITAL OUTPUT] (connecteur sur le panneau arriére).
7-GLOBAL SETUP : réglages généraux du systéeme.

8-TOOLS: fonctions utilitaires relatives a la mémoire interne de I'instrument.

N.B.: les réglages effectués en mode Systéme sont automatiquement sauvegardées lorsqu’un qu’un
autre mode est sélectionné.

10.1 MIDI COMMON

La section MIDI COMMON comprend quatre sous section appelées: MIDI Channels Setup, MIDI In
Filter Setup, MIDI Out Filter Setup et MIDI Program Map Settings.

Nous allons maintenant détailler ces sections. Dans le menu EDIT SYSTEM MENU sélectionnez 1-
MIDI COMMON. L'afficheur donne la page relative aux réglages des canaux MIDI:

MIDT CH4MHELS SETLF

MODE HGL OE AL |

l:=HFl.HHEL'_=- IM FLT | OUT FLT | FRZ HaF
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Le but de cette fonction est de régler le fonctionnement de la transmission et de la réception des
messages MIDI par la définition des canaux MIDI.
Cette page contient le parametre de MODE qui définit cette procédure: si ce parametre est sur
GLOBAL, vous pouvez régler avec I'option CHANNEL un seul canal MIDI pour la réception et la
transmission des messages MIDI. Dans ce cas, le message recu est joué sur la base des réglages
de split présents dans l'instrument a ce moment.

Sile paramétre MODE est sur MULTI, la page passe sur:

MIDI CHAMKELS SETUF

—— HMODE HHMULTTI
———— CHAaMHEL 1= 5
CHaAaHHEL == 7

CHaMHEL 4=15
l::HJ:I.I‘-IHEL'E- IM FLT | OUT FLT | FR® HaF |

Dans ce cas vous pouvez assigner un canal pour chaque Part. Les zones CHANNEL 1, 2, 3, 4
représentent les quatre Parts auxquelles vous pouvez assigner un canal MIDI. Par exemple, si
CHANNEL 1 =2, les messages générés par la Part 1 seront envoyés sur le canal MIDI 2, comme les
messages recues sur le canal 7 seront joués par la Part 2, sans tenir compte de la zone de clavier
assignée a cette Part. Ainsi vous pouvez obtenir les configurations optimum de multi-timbre en
envoyant les messages en relation a la Part que vous voulez utiliser mais aussi enregistrer les
messages dans un séquenceur avec des canaux MIDI différents. Pendant la réception, une
caractéristique de cette fonction est de permettre d'ignorer le “split” de la part et donc de pouvoir
utiliser la Part sur la totalité du clavier.

Sélectionnez I'onglet IN FLT avec [F2] pour afficher la page de réglages des filtres MIDI pour les
messages entrant. Si un message est filtré (ex: avec le filtre sur ON), il sera ignoré. Par conséquent
si des filtre de réception sont activés, les messages concernés par l'action de ces filtres sontignorés,
sans tenir compte du canal sur lequel ils sont recus.

MOTE  =EEd
FG =OFF GG=0FF

MIDI IM FILTERE SETUF
LFTERT.=0M  FE=OFF
SYS-ExX =0FF

+

[ 1o Lo Lo
*G e ¥ #: ! SYS-RT =0H
[ CHAMHELS ] [ SUT FLT | FRG _HAF ]

Cette page indique les type de messages qui peuvent étre filtrés en réception:
* NOTE: active (ON) ou désactive (OFF) le filtre pour les messages de note.

e PG (Program Cchange). active (ON) ou désactive (OFF) le filtre pour les messages de Program
Changes.

»  CC (control Change): active (ON) ou désactive (OFF) le filtre pour les messages de Control Change.
e AFTERT. (Aftertouch): active (ON) ou désactive (OFF) le filtre pour les messages de Aftertouch.
e PB (pitch Bender): active (ON) ou désactive (OFF) le filtre pour les messages de Pitch Bend.

»  SYS-EX (system Exclusive). active (ON) ou désactive (OFF) le filtre pour les messages de System
exclusive.

e SYS-RT (system Realtime): active (ON) ou désactive (OFF) le filtre pour les messages de System
temps réel.
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Sélectionnez I'onglet OUT FLT avec [F3 pour afficher la page de réglages des filtres MIDI pour les
messages sortant. Si un message est filtré (ex: avec le filtre sur ON), il sera ignoré. Ces filtres sont
également indépendants du canal MIDI.

Par conséquent, une message transmis sera affecté par le filtre sans tenir compte du canal sur
lequel il est transmis.

L'afficheur doit montrer la page suivante:

HIDT o7 FILTER= =ZETUF
HOTE BOFF]
+ FG =OFF Sz 0OFF
| | AFTERT . =0OH FE=0H
O o=@ Y 3t =3l | SVS—ExX =OFF
! ! Ev¥E—-RT =0OH

| CH&MHELS | IW FLT L FENNENY [ FRCG HA&F

Avec la touche [F4] vous accédez a la page MIDI PROGRAM MAP qui permet d'assigner un
Programme Changes entrant librement & un Programme ou un timbre.

Si cette fonction est désactivée, le Programme Change 1 appelle le Programme ou le Timbre A-
001 (suivant le message de sélection de banque).

Gréce ala table “MIDI Programme Map” vous pouvez assigner par exemple le Programme A-023
au Programme Change 1. Dans ce cas lorsque l'instrument recoit ce PG il activera le Programme
A-023 et non le A-001. Vous pouvez aussi assigner un PG a un Timbre, ainsi lorsque ce PG est
recu le timbre qui lui est associé sera activé.

Comme nous l'avons décrit, quand le MIDI Programme Map est désactivé I'association Program
Change=emplacement mémoire est standard.

Vous pouvez utiliser le BANK SELECT MSB et le BANK SELECT LSB pour sélectionner un
emplacement Programme ou Timbre.

La sélection de banque BANK SELECTS fonctionne comme ci dessous:

BANK SELECT MSB BANK SELECT LSB SECTION MEMORIE APPELEE

0+63 0+63 Bank A de la section TIMBRE

0+ 63 64 + 127 Bank B de la section TIMBRE
64 + 127 0+63 Bank A de la section PROGRAM
64 +127 64 +127 Bank B de la section PROGRAM

La page de MIDI Programme Map est la suivante:

MIDI FROGR&M HMAF SETTIHGS
STATUS -7
FFR> RECEIYED = 4

LOCATION TYFE=FFROGFRAM
EarME—-MNUMEER Sa—gal (EdalubDack )

| SHAMMELS | IW FLT | OUT FLT Lm

Elle contient les paramétres suivants:
e STATUS: active (ON) ou désactive (OFF) la fonction MIDI Program Map.

*  PRG RECEIVED (Program Change Received). sélection du numéro de Program Change qui appelle
'emplacement mémoire sélectionné avec les paramétres LOCATION TYPE et BANK NUMBER.

« LOCATION TYPE: sélection du type d’emplacement qui est appelé a la réception du PG
concerné. Avec PROGRAM sélectionné, un programme sera appelé alors qu’avec TIMBRE un
timbre sera appelé.
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e BANK-NUMBER: choix de I'emplacement mémoire (le nom qui est affiché a droite) qui est
appelé a la réception du PG définit avec le paramétre PRG RECEIVED.

10.2 CONTROLEURS MIDI

Cette fonction de régler les messages de “Control Change” et de “Sys-Ex” qui sont assignés aux
boutons de contrble du panneau avant. Pour les boutons rotatifs et les curseurs, vous pouvez
utiliser un réglage standard ou personnalisé d’associations de “contréle= Control Change”.

Dans le menu EDIT SYSTEM MENU sélectionnez 2-MIDI CONTROLS. La page concernant
I'assignation de CC (control change) aux boutons rotatifs et aux curseurs est affichée:

COMTINUOUS COMTROLLER MIDT SETTINGS
Soon 1| SETTING -EE=E

CCn 2
Ll | A CCr 3

Eeie=E [ EUTTORS |

Elle contient le paramétre SETTING. Si ce parametre est sur PRESET (comme dans l'illustration)
vous pouvez utiliser l'assignation standard de Control Change. Voir ci dessous la liste
“contréle= Control Change” standard.

SECTION PARAMETER NMRSPBN NLRSF‘;N DATALgé\ITRY SECTION PARAMETER NMRSPBN NLRSF‘;N DAT/ng!TRY
LFO 1 WAVE TYPE 0 72 0+3 OSCILLATOR 2 FIXED PITCH FINE 0 28 14+114
LFO 1 RATE 0 73 0+127 OSCILLATOR 2 PITCH SHIFT RANGE 0 29 40+88
LFO 1 DELAY TIME 0 74 0+127 OSCILLATOR 2 PITCH SHIFT FINE 0 30 14+114
LFO 1 FADE TIME 0 75 0+127 FILTERS ATTACK 0 51 0+127
LFO 1 CUTOFF RATIO 0 76 0+7 FILTERS DECAY 1 0 52 0+127

OSC. COMMON BALANCE 1 0 33 0+127 FILTERS SUSTAIN 0 53 0+127
OSC. COMMON BALANCE 2 0 34 0+127 FILTERS RELEASE 0 54 0+127
OSC. COMMON BALANCE 3 0 35 0+127 FILTERS DELAY 0 55 0+127
OSC. COMMON ATTACK TIME 0 36 0+127 FILTERS DECAY BREAKP. 0 56 0+127
OSC. COMMON DECAY1 TIME 0 37 0+127 FILTERS DECAY 2 0 57 0+127
OSC. COMMON DECAY1 LEVEL 0 38 0+127 FILTERS SUSTAIN TIME 0 58 0+127
OSC. COMMON DECAY2 TIME 0 39 0+127 FILTERS FILTER 1 TYPE 0 59 0+2

OSC. COMMON OSC1 ENV. DEPTH 0 12 0+127 FILTERS F.1 FREQUENCY 0 60 0+127
OSC. COMMON OSC2 ENV. DEPTH 0 31 0+127 FILTERS FILTER 2 TYPE 0 61 0+2

OSCILLATOR 1 SAW STATUS 0 1 0+Max Level FILTERS F.2 DELTA 0 62 0+127
OSCILLATOR 1 SAW LEVEL 0 1 0+0-127I FILTERS RESONANCE 0 63 0+127
OSCILLATOR 1 TRIANGLE STATUS 0 2 0+Max Level FILTERS ENVELOPE DEPTH 0 64 0+127
OSCILLATOR 1 TRIANGLE LEVEL 0 2 0+127 FILTERS LFO 1 DEPTH 0 65 0+127
OSCILLATOR 1 PULSE STATUS 0 3 0+Max Level FILTERS KBD TRACK 0 66 0+127
OSCILLATOR 1 PULSE LEVEL 0 3 0+127 FILTERS ROUTING 0 67 0+2

OSCILLATOR 1 SAW SHAPE 0 4 0+127 FILTERS BALANCE 0 68 0+127
OSCILLATOR 1 TRIANGLE OFFSET 0 5 0+127 FILTERS FILTER 1 IN 0 69 0+4

OSCILLATOR 1 PULSE WIDTH 0 6 0+127 FILTERS FILTER 2 IN 0 70 0+4

OSCILLATOR 1 FM 0 7 0+127 AMPLIFIER ATTACK 0 40 0+127
OSCILLATOR 1 LFO 1 DEPTH 0 8 0+127 AMPLIFIER DECAY 1 0 41 0+127
OSCILLATOR 1 PWM DEPTH LFO 1 0 9 0+127 AMPLIFIER SUSTAIN 0 42 0+127
OSCILLATOR 1 PWM DEPTH LFO 2 0 10 0+127 AMPLIFIER RELEASE 0 43 0+127
OSCILLATOR 1 PWM DEPTH EG 0 11 0+127 AMPLIFIER DELAY 0 44 0+127
OSCILLATOR 2 SAW LEVEL 0 15 0+127 AMPLIFIER DECAY BREAKP. 0 45 0+127
OSCILLATOR 2 TRIANGLE LEVEL 0 16 0+127 AMPLIFIER DECAY 2 0 46 0+127
OSCILLATOR 2 PULSE LEVEL 0 17 0+127 AMPLIFIER SUSTAIN TIME 0 47 0+127
OSCILLATOR 2 PULSE WIDTH 0 20 0+127 AMPLIFIER LFO 1 DEPTH 0 48 0+127
OSCILLATOR 2 LFO 1 DEPTH 0 21 0+127 AMPLIFIER AUTOPAN 0 49 0-64

OSCILLATOR 2 PWM DEPTH LFO 1 0 22 0+127 LFO 2 WAVE SELECT 0 77 0+3

OSCILLATOR 2 PWM DEPTH LFO 2 0 23 0+127 LFO 2 RATE 0 78 0+127
OSCILLATOR 2 PWM DEPTH EG 0 24 0+127 LFO 2 CUTOFF RATIO 0 79 0+7

OSCILLATOR 2 SYNC 0 25 0-64 LFO 2 DEPTH ON OSC.1 0 13 0+127
OSCILLATOR 2 KBD TRACK 0 26 0-64 LFO 2 DEPTH ON OSC.2 0 32 0+127
OSCILLATOR 2 | FIXED PITCH RANGE 0 27 0+127 LFO 2 DEPTH ON FILT. 0 71 0+127
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PARAMETER
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MSB LSB

LSB

SECTION

PARAMETER

NRPN

MSB

NRPN

LSB

[ U =

@

LFO 2 DEPTH ON AMP. 0 50 0+127 PART SETTING PART 4 HI-KEY 1 60 21+108
UNISON STATUS 0 80 0-64 PART SETTING PART 1 TRANSP. 1 61 52+76
UNISON DETUNE FINE 0 81 0+100 PART SETTING PART 2 TRANSP. 1 62 52+76
UNISON DETUNE COARSE 0 82 0+24 PART SETTING PART 3 TRANSP. 1 63 52+76
UNISON FINE RND INFL. 0 83 0+127 PART SETTING PART 4 TRANSP. 1 64 52+76

KEYB.MODE VOICE RESERVE 0 84 1+12 BUS SETTING PART 1 BUS 1 39 0+5
OSC SHIFT OSC 1 SHIFT 0 0 62+66 BUS SETTING PART 2 BUS 1 40 0+5
OSC SHIFT OSC 2 SHIFT 0 14 62+66 BUS SETTING PART 3 BUS 1 41 0+5
VELOCITY STATUS 0 85 0-64 BUS SETTING PART 4 BUS 1 42 0+5
VELOCITY TYPE 0 86 0-1 EFFECTS ROUTER 1 12 0+10
VELOCITY CURVE 0 87 0+7 EFFECTS EFX CONF 1 13 1+23
VELOCITY DYN. VALUE 0 88 1+127 EFFECTS AUX MODE 1 14 0-1
VELOCITY AMP-AMOUNT INFL 0 89 0+127 EFFECTS OVERDRIVE STATUS 1 15 0-64
VELOCITY AMP-ATCK INFL 0 90 0+127 EFFECTS OVERDRIVE LEVEL 1 16 0+127
VELOCITY AMP-DECAYT INFL 0 91 0+127 EFFECTS OVERDRIVE DRIVE 1 17 0-64
VELOCITY FLT-CUTOFF INFL 0 92 0+127 EFFECTS OVERDRIVE TYPE 1 18 0+10
VELOCITY FLT-ATCKT INFL 0 93 0+127 EFFECTS OVERDRIVE HIDAMP 1 19 0+15
VELOCITY FLT-DECAYT INFL 0 94 0+127 EFFECTS CHORUS STATUS 1 20 0+64
VELOCITY FLT-ENVDPT INFL 0 95 0+127 EFFECTS CHORUS LEVEL 1 21 1+127
VELOCITY BALANCE 1 INFL 0 96 0+127 EFFECTS CHORUS RATE 1 22 1+127
VELOCITY BALANCE 2 INFL 0 97 0+127 EFFECTS CHORUS DEPTH 1 23 1+127
VELOCITY BALANCE 3 INFL 0 98 0+127 EFFECTS CHORUS FEEDBACK 1 24 14+114
VELOCITY OSCC-ATCKT INFL 0 99 0+127 EFFECTS CHORUS PREDELAY 1 25 0+100
VELOCITY OSCC-DEC T INFL 0 100 0+127 EFFECTS DELAY STATUS 1 26 0+64
VELOCITY OSCC-DPTH1 INFL 0 101 0+127 EFFECTS DELAY LEVEL 1 27 0+127
VELOCITY OSCC-DPTH2 INFL 0 102 0+127 EFFECTS DELAY TIME 1 28 0+127
VELOCITY OSC1-PWDTH INFL 0 103 0+127 EFFECTS DELAY FEEDBACK 1 29 14+114
VELOCITY OSC2-PWDTH INFL 0 104 0+127 EFFECTS DELAY HIDAMP 1 30 0+15
VELOCITY LFO1-FADET INFL 0 105 0+127 EFFECTS DELAY MOD. DEPTH 1 31 0+127
VELOCITY OSC1-FM INFL 0 106 0+127 EFFECTS DELAY MOD. RATE 1 32 0+127
VELOCITY OSC2-DTUNE INFL 0 107 0+127 EFFECTS REVERB STATUS 1 33 0-64
AFTERTOUCH STATUS 0 108 0-64 EFFECTS REVERB LEVEL 1 34 0+127
AFTERTOUCH CURVE 0 109 0+7 EFFECTS REVERB TIME 1 35 0+119
AFTERTOUCH AMP-AMOUNT INFL 0 110 0+127 EFFECTS REVERB TYPE 1 36 0+5
AFTERTOUCH FLT-CUTOFF INFL 0 111 0+127 EFFECTS REVERB PRE-DELAY 1 37 0+100
AFTERTOUCH BALANCE 1 INFL 0 112 0+127 EFFECTS REVERB HI-DAMP 1 38 1+15
AFTERTOUCH BALANCE 2 INFL 0 113 0+127 EQUALIZER BYPASS 1 0 0-64
AFTERTOUCH BALANCE 3 INFL 0 114 0+127 EQUALIZER TYPE 1 1 0+1
AFTERTOUCH OSC1-PWDTH INFL 0 115 0+127 EQUALIZER EQ.GR. LOW 1 2 52+76
AFTERTOUCH OSC2-PWDTH INFL 0 116 0+127 EQUALIZER EQ.GR.MID LOW 1 3 52+76
AFTERTOUCH LFO1-OSC1D INFL 0 117 0+127 EQUALIZER EQ.GR. MID CENTER 1 4 52+76
AFTERTOUCH LFO-OSC2D INFL 0 118 0+127 EQUALIZER EQ.GR. MID HIGH 1 5 52+76
AFTERTOUCH LFO1-FLT D INFL 0 119 0+127 EQUALIZER EQ.GR. HIGH 1 6 52+76
AFTERTOUCH LFO1-AMP D INFL 0 120 0+127 EQUALIZER EQ.PAR. LOW 1 7 52+76
AFTERTOUCH OSC1-FM INFL 0 121 0+127 EQUALIZER EQ.PAR. MID FREQ. 1 8 52+76
AFTERTOUCH OSC2-DTUNE INFL 0 122 0+127 EQUALIZER EQ.PAR. MID Q 1 9 52+76
AFTERTOUCH LFO1-RATE INFL 0 123 0+127 EQUALIZER EQ.PAR. MID B/C 1 10 52+76
AFTERTOUCH LFO2-RATE INFL 0 124 0+127 EQUALIZER EQ.PAR. HIGH 1 11 52+76
PART SETTING PART 1 LEVEL 1 43 0+127 LINKS LFO 1 PART 1 1 47 0+3
PART SETTING PART 2 LEVEL 1 44 0+127 LINKS LFO 1 PART 2 1 48 0+3
PART SETTING PART 3 LEVEL 1 45 0+127 LINKS LFO 1 PART 3 1 49 0+3
PART SETTING PART 4 LEVEL 1 46 0+127 LINKS LFO 1 PART 4 1 50 0+3
PART SETTING PART 1 LO-KEY 1 53 21+108 LINKS EFFECTS CHORUS LINK TO 1 51 0+3
PART SETTING PART 1 HI-KEY 1 54 21+108 LINKS EFFECTS DELAY LINK TO 1 52 0+3
PART SETTING PART 2 LO-KEY 1 55 21+108 TRANSPOSE TRANSPOSE 1 65 52+76
PART SETTING PART 2 HI-KEY 1 56 21+108 PORTAM. TIME KEYBOARD CC5 0+127
PART SETTING PART 3 LO-LEY 1 57 21+108 PORTAM.STATUS KEYBOARD CC 65 0-64
PART SETTING PART 3 HI-KEY 1 58 21+108 AMOUNT AMPLIFIER CC7 0+127
PART SETTING PART 4 LO-KEY 1 59 21+108 I
Sur CUSTOM la page vidéo est la suivante:
COMTINUOUS COMTROLLER MIDL SETTINGE
SETTIMG -[ENERIE]
ﬁ H 5*55:% SLIDER =RATE
+ I+ ? CCn3 | SECTIOM=zLFOL

Elle contient les paramétres suivants:

e SLIDER: sélection du contréle auguel un Control Change est assigné. Tous les boutons rotatifs

SLIDERE

l EUTTOMNE |
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et les curseurs du panneau avant peuvent étre sélectionnés.

» SECTION (pas de sélection): indique la section contenant le contrdle spécifié avec le parametre
SLIDER.

e CC N. (control Change Number). Sélection du Control Change assigné au contrdle spécifié avec le
paramétre SLIDER.

Utilisez [F2] pour sélectionner 'onglet BUTTONS qui affiche la page relative aux messages de
systéme exclusif:

CONTIHUOUS COMTROLLER MIDI SETTINGE
T 1 1 ~FSve-Ex | SEND Sv5-Ex-EIN

SZLIDERE ELTTOME J

Vous pouvez utiliser le paramétre SEND SYS-EX pour décider si les systemes exclusifs assignés
au panneau de contréle sont envoyés (ON) ou non (OFF).

SWITCH SECTION SYSTEM EXCLUSIVE SWITCH TION SYSTEM EXCLUSIVE
[F1] DISPLAY FO 31 30 00 04 00390160 F7 [MODE] ARPEGGIO FO 31 30 00 04 00670132 F7
[F2] DISPLAY FO 31 30 00 04 00 3A 01 5F F7 [RANGE] ARPEGGIO FO0 31 30 00 04 00680131 F7
[F3] DISPLAY FO 31 30 00 04 00 3B 01 5F F7 [ON/OFF] PHRASE F0 31 30 00 04 00690130 F7
[F4] DISPLAY FO 31 30 00 04 003C 015D F7 [REC] PHRASE FO 31 30 00 04 00 6A 01 2F F7
JLEFT] CURSOR FO0 31 30 00 04 003D 015CF7 [TAP TEMPO] PHRASE FO 31 30 00 04 00 6B 01 2E F7
[UP] CURSOR FO 31 30 00 04 00 3E 01 5B F7 [MODE] EQUALIZER FO 31 30 00 04 006C 012D F7
[RIGHT] CURSOR FO 31 30 00 04 00 3F 01 5A F7 [BYPASS] EQUALIZER FO 31 30 00 04 006D 01 2C F7
[DOWN] CURSOR FO 31 30 00 04 00400159 F7 [HOLD] RIBBON CONTROLLER FO 31 30 00 04 00 6E 01 2B F7
[ENCODER UP] CURSOR FO 31 30 00 04 00410158 F7 [RELATIVE] RIBBON CONTROLLER FO 31 30 00 04 00 6F 01 2A F7
[ENCODER DOW N] CURSOR F0 31300004 00420157F7 [VELOCITY] KEYBOARD SENSE F0 3130000400700129F7
[ESC] DISPLAY FO 31 30 00 04 00430156 F7 [STND-M.MORPH] WHELL MODE F0 31 30 00 04 007101 28 F7
[ENTER] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 0044 0155 F7 [AFTERTOUCH] KEYBOARD SENSE FO 31 30 00 04 00720127 F7
[WAVE] LFO 1 FO 31 30 00 04 00450154 F7 | [AFTER. EXCHANGE] WHELL MODE FO0 31 30 00 04 007301 26 F7
[WAVE] LFO 2 FO 31 30 00 04 0046 01 53 F7 [DISP HOLD] DISPLAY FO 31 30 00 04 007401 25 F7
[DEPTH] LFO 2 F0 3130000400470152F7 [PART 1] KEYBOARD MODE AND... | F0 31300004 00750124F7
[OSC 1 OSC 2] OSCILLATOR COMMON| FO 31 30 00 04 00 48 01 51 F7 [PART 2] KEYBOARD MODE AND... | FO 31 30 00 04 0076 01 23 F7
[SAW_ON/OFF] OSCILLATOR 1 FO 31 30 00 04 004901 50F7 [PART 3] KEYBOARD MODEAND... | FO 31300004 00770122F7
[TRIANGLE ON/OFF] OSCILLATOR 1 FO 31 30 00 04 00 4A 01 4F F7 [PART 4] KEYBOARD MODE AND... | FO0 31300004 00780121F7
[PULSE ON/OFF] OSCILLATOR 1 FO 31 30 00 04 00 4F 01 4A F7 [SPLIT] KEYBOARD MODE AND... | FO0 31 30 00 04 007901 20F7
[PWM LFO1-LFO2-EG] OSCILLATOR 1 F0 31 30 00 04 004C 014D F7 [LAYER] KEYBOARD MODE AND... | FO 31 30 00 04 00 7A 01 1F F7
[SAW ON/OFF] OSCILLATOR 2 FO 31 30 00 04 004D 01 4C F7 [SINGLE] KEYBOARD MODE AND... | FO0 31 30 00 04 00 7B 01 1E F7
[TRIANGLE ON/OFF] OSCILLATOR 2 F0 31 30 00 04 00 4E 01 4B F7 [PROGRAM] MODE & SET-UP F0 31 300004007C011DF7
[PWM LFO1-LFO2-EG] OSCILLATOR 2 FO 31 30 00 04 005001 49 F7 [TIMBRE] MODE & SET-UP FO 31 30 00 04 007D 01 1CF7
[SYNC] OSCILLATOR 2 FO 31 30 00 04 00510148 F7 [PANEL SCAN] MODE & SET-UP FO 31 30 00 04 00 7E 01 1B F7
[KBD TRACK] OSCILLATOR 2 FO 31 30 00 04 00520147 F7 [SYSTEM] MODE & SET-UP FO 31 30 00 04 00 7F 01 1A F7
[FILTER 1] FILTERS FO 31 30 00 04 00530146 F7 [EFFECTS] MODE & SET-UP FO 31 30 00 04 01000118 F7
[FILTER 2] FILTERS FO 31 30 00 04 0054 0145 F7 [WRITE] MODE & SET-UP F03130000401010117F7
[ROUTING] FILTERS FO 31 30 00 04 00550144 F7 [AUTOMORPH] MODE & SET-UP FO 31 30 00 04 01020116 F7
[AUTOPAN] AMPLIFIER FO 31 30 00 04 00570142 F7 [MANMORPH] MODE & SET-UP FO0 31 30 00 04 010301 15F7
[MONO] KEYBOARD FO 31 30 00 04 00580141 F7 [MOTION 1] AUTOMATION FO 31 30 00 04 010501 13 F7
[PORTAMENTO] KEYBOARD FO 31 30 00 04 00590140 F7 [MOTION 2] AUTOMATION FO 31 30 00 04 01060112 F7
[UNISON] KEYBOARD FO 31 30 00 04 00 5A 01 3F F7 [MOTION REC] AUTOMATION F03130000401070111F7
[LEGATO] KEYBOARD FO 31 30 00 04 00 5B 01 3E F7 [BANK] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 010801 10F7
[OCT-] KEYBOARD FO 31 30 00 04 005C 013D F7 [0 SPACE] NUMERIC PAD FO0 31 30 00 04 01 0901 0F F7
[OCT+] KEYBOARD FO0 31 30 00 04 005D 01 3C F7 [1 ABC] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 01 0A 01 OE F7
[OSC SHIFT] KEYBOARD FO 31 30 00 04 00 5E 01 3B F7 [2 DEF] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 01 0B 01 OD F7
[LEVEL/PARAMETER] EFFECTS FO 31 30 00 04 00 5F 01 3A F7 [3 GHI] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 01 0C 01 0CF7
[OVERDRIVE] EFFECTS FO 31 30 00 04 006001 39 F7 [4 JKL] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 010D 01 0B F7
[CHORUS] EFFECTS FO0 31300004 00610138F7 [5 MNO] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 01 OE 01 OA F7
[DELAY] EFFECTS FO 31 30 00 04 00620137 F7 [6 POR] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 01 0F 0109 F7
[REVERB] EFFECTS FO 31 30 00 04 006301 36 F7 [7 STU] NUMERIC PAD FO 31 30 00 04 01 100108 F7
[TAP TEMPO] ARPEGGIO FO 31 30 00 04 00 6501 34 F7 [8 VW X] NUMERIC PAD FO0 30 31 00 04 01110107 F7
[ON/OFF] ARPEGGIO FO 31 30 00 04 0066 01 33 F7 [9 YZ!] NUMERIC PAD FO0 31 30 00 04 01120196 F7
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10.3 SYNCHRONISATION MIDI

Cette section du menu SYSTEM vous permet de régler les paramétres relatifs a I’horloge MIDI
(MIDI Clock) pour la synchronisation du Phrase Recorder, de I'arpégiateur, des LFO1 et LFO2
avec des appareils MIDI.

Si, par exemple, si vous utilisez un séquenceur pour contréler 'OB-12 et que jouez en méme
temps sur le clavier de I'instrument. Vous pouvez synchroniser I'arpégiateur, le LFO1 ou LFO2 au
tempo du séquenceur (identifié par I'norloge MIDI transmise par le séquenceur lui méme), vous
pouvez utiliser un tempo d’arpégiateur et/ou une fréquence de modulation du LFO1/2 identique
au tempo du séquenceur.

Vous pouvez aussi synchroniser I'enregistrement du Phrase Recorder de 'OB-12 au tempo d'un
séquenceur maitre pour assurer l'enregistrement parfait des données contenues dans le
séquenceur.

N.B.: Certains instruments MIDI transmettent les messages d’horloge MIDI uniquement pendant
I'enregistrement et/ou la lecture. Voir sur le manuel de I'appareil pour connaitre le mode exact de
transmission de I'horloge MIDI. De plus, si I'instrument de commande MIDI connecté a 'OB-12
transmet en temps réel a 'OB-12 les messages d'arrét a la fin d'une lecture, la synchronisation
peut ne pas se placer correctement.

D’autre réglages dans cette fonction concernent la réception/transmission en temps réel des
messages MIDI de START, STOP et CONTINUE. L'OB-12 peut transmettre ces messages MIDI
avec les commandes utilisée avec I'arpégiateur, le Phrase Recorder, le Motion Recorder et le
Morph automatique.

C’est a dire que vous pouvez envoyer ces message (pour par exemple démarrer/arréter une
séquence MIDI enregistrée dans un séquenceur) en activant /désactivant les fonctions nommées
précédemment (appuyer et relacher la touche de l'arpégiateur et du Phrase Recorder, et utiliser
les boutons [LOC1] / [LOC2] du Motion Record et le bouton [AUTO] de l'auto Morph). Vous
pouvez aussi régler la section (Motion 1, Motion 2 et Auto Morph) a laquelle les messages MIDI
«temps réel» sont envoyés.

Nous allons voir maintenant comment régler les paramétre associés a I’horloge MIDI.
Dans le menu SYSTEM, sélectionnez 3-MIDI SYNC. L'afficheur donne la page:

T MIDI CLOCE SETTIMGE
STaTUu=S =EH

4+ nnnnn
w SOURCE=LFO4

MULTIFLIEFR= =.@X

S l::Ll:ll:=|-=Z TH—CGHMO | FRH-CHMO | Fx CLOCH

Elle contient les paramétres suivants:
* STATUS: active (ON) et/ou désactive (OFF) la transmission d’horloge MIDI.

SOURCE: réglage de la section qui génere I'horloge MIDI. Ce message MIDI peut étre lié aux
sections suivantes:

- LFOZ1: Lhorloge MIDI transmise est synchronisée au paramétre LFO1 RATE .

- LFO2: L'horloge MIDI transmise est synchronisée au parametre LFO2 RATE.

- ARPEGGIO: L'horloge MIDI transmise est synchronisée au paramétre Arpeggio TEMPO.

-  PHRASE RECORDER: L'horloge MIDI transmise est synchronisée au paramétre Phrase
Recorder TEMPO .
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e  MULTIPLIER: réglage du facteur de multiplication de I'horloge MIDI Clock en relation avec le
parameétre auquel elle est liée.
Par exemple, si ce parametre est sur 2.0X, le message sera transmis au double de la vitesse
du signal (par exemple, le tempo de I'arpégiateur ou la fréquence du LFO Rate) auquel il est
synchronisé. de 0.1X a 10X.

Appuyez sur [F2] pour afficher la page relative a la transmission des messages «temps réel»:

Tx COMMAMD SETTIMGES
=STaTUS =EEE

+[] (=] [1]
E w SAURCE =ARFEGGIO
STOF AS=STOF

Tx CLOCK jeeeE [ RE-CHD | R CLOCH

Les paramétres suivants peuvent étre ajustés:
e STATUS: active (ON) ou désactive (OFF) la transmission des messages MIDI «temps réel».

*  SOURCE: spécification du systéme a partir duquel sont prises les instructions de Start, Stop
et Continue. Les choix possibles sont:

- ARPEGGIO: Quand l'arpégiateur est activé en appuyant sur une touche du clavier, le
message MIDI de démarrage est envoyé. Lorsque la touche est relachée (interruption de
I'arpégiateur), le message d’'arrét est envoyé. Suivant le réglage du STOP AS, appuyer
une nouvelle fois sur une touche du clavier envoie en message START ou CONTINUE.

- PHRASE REC: Lorsqu’une Phrase est appelée en appuyant sur une touche du clavier, le
message MIDI START est envoyé. Lorsque cette touche est relachée (arrét de la lecture
de la phrase), le massage STOP est envoyé. Selon le réglage du paramétre STOP AS,
appuyer une nouvelle fois sur une touche du clavier envoie le message START ou
CONTINUE.

- MOTION REC1: Lorsque Motion 1 est activé, le message START est envoyé et lorsqu’il
est arrété, le message STOP est envoyé. Suivant le réglage du parametre STOP AS,
réactiver le Motion envoie un message START ou CONTINUE.

- MOTION REC2: Lorsque Motion 2 est activé, le message START est envoyé et lorsqu'il
est arrété, le message STOP est envoyé. Suivant le réglage du parametre STOP AS,
réactiver le Motion envoie un message START ou CONTINUE.

- AUTO MORPH: Lorsque Morphing automatique est activé, le message START est envoyé
et lorsqu’il est arrété, le message STOP est envoyé. Suivant le réglage du paramétre
STOP AS, réactiver le Morphing automatique envoie un message START ou CONTINUE.

* STOP AS: définition du message MIDI «temps réel» transmis lorsque la section a laquelle il

est associé est activée et/ou désactivée. La table ci dessous vous donne les messages envoyés
suivant le réglage de ce paramétre.

STOP AS: STOP STOP AS: CONTINUE

Fonction Démarrage START START
Fonction Stop STOP PAUSE
Dématrre la fonction suivante START CONTINUE

Appuyez sur [F3] pour afficher la page relative aux messages MIDI temps réel recus:
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Fx_ COMHAMD SETTIHGES
=TaTus =EId

+ [*] (=] [i1]
@ == DESTIM. =AUTO MORFH

| TH CLOCE | TX—CHD _I__ EEEnnE [ FRX CLOCH

Voici les paramétres présents dans cette page:
* STATUS: active (ON) ou désactive (OFF) la réception des message MIDI temps réel.

» DESTIN. (Destination): spécification du systeme contrdlé par les commandes Temps réel.
Les choix possibles sont:

- MOTION RECL1: le message temps réel contrble le démarrage et I'arrét du Motion 1.

- MOTION REC2: le message temps réel contrble le démarrage et I'arrét du Motion 2

- AUTO MORPH: le message temps réel contrle le démarrage et I'arrét du Morph
automatique.

Sélectionnez I'onglet RX CLOCK avec [F4] pour afficher la page relative aux messages d’horloge
MIDI recus. La page affichée est la suivante:

OWEFRALL Fx CLOCH SETTIMGE

| @ SRFESZIO =E=T-F4
@ nnnn FHRAZE FREC.:=Z.@@x

% m LUTD MORFH =0FF

| T& CLOCHE | TH—CHD | FRxX—CHD F:Z:-:Z CLOCH

Dans laquelle se trouvent les parametres suivants:

e ARPEGGIO: réglage du facteur de multiplication (de 0.1 a 10) de I'horloge MIDI entrante
assignée a l'arpégiateur. Si ce parametre est sur OFF le tempo de 'arpégiateur n’est pas lié au
message MIDI mentionné.

«  PHRASE REC.: réglage du facteur de multiplication (de 0.1 a 10) de I'horloge MIDI entrante
assignée au Phrase Recorder. Si ce paramétre est sur OFF le tempo du Phrase Recorder
n'est pas lié au message MIDI mentionné.

« AUTO MORPH: réglage du facteur de multiplication (de 0.1 & 10) de I'horloge MIDI entrante
assignée a l'auto Morph. Si ce paramétre est sur OFF le tempo de I'auto Morph n’est pas lié au
message MIDI mentionné.

Dans le coin en haut a droite se trouve la vitesse de transmission de I'horloge MIDI en bpm (Bits
Par Minute).
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10.4 BULK DUMP

La procédure de Bulk Dump permet d’envoyer les données internes de I'OB-12 sur le port MIDI
[OUT] sous forme de systémes exclusifs. Cette fonction peut étre utilisée pour envoyer les
programmations internes d’un OB-12 vers un autre OB -12 pour que ce dernier soit identique a
I'émetteur ou pour I'envoyer dans un systéme de mémorisation comme un ordinateur ou un
séquenceur dans le but de créer une copie de sauvegarde qui pourra étre envoyée dans 'OB-12
en cas de pertes accidentelles de donnée interne de 'OB-12.

Sélectionnez 4-BULK DUMP dans la menu SYSTEM pour accéder a la page de procédure d’'un
Bulk Dump. L'afficheur indique la page suivante:

MIDT EULE DOUMF FROCEDUREES

T+ E=SFEED HHOFMAL
SECTION =TIMEFRE

FROM LOCATIOMN=4—231 Hidkt Lawe
TO LOCATION =a4—@Ed MilkY L34

FREZ [Sllas TO =TarRT DUMF

Les paramétres de réglages de cette procédure sont les suivants:

* TXSPEED: réglage de la vitesse de transmission des données de sysex pour avoir la meilleure
transmission possible suivant le temps de mémorisation de I'appareil récepteur. Les modes de
transmission disponibles sont les suivants:

- SLOW: vitesse de transmission basse en cas déconnexion a une machine ne supportant
pas les hauts débits de sysex.

- NORMAL: transmission adéquate pour les machines modernes.

- FAST: Vitesse de transmission haute pour les machines avec temps de mémorisation
court.

» SECTION: définition de la section de la mémoire interne que vous voulez transférer. Les sections
suivantes peuvent étre envoyeées:

- ALL: toute la programmation interne (Program, Timbre, Phrase Recorder, Motion Recorder,
operating system, System).

- TIMBRE: Les emplacements mémoire des timbres.

-  PROGRAM: les emplacements mémoire des programmes.

-  PHRASE RECORDER: les phrases enregistrées avec le Phrase Recorder et les touches
pilotes correspondantes.

- MOTION RECORDER: les deux Motions.

- OPERAT. SYSTEM: le systeme opérateur.

-  SYSTEM PARAM.: les parametres de réglage du mode System.

e  FROM LOCATION (uniquement pour les sections Programme, Timbre, Phrase Recorder et
Motion Recorder): réglage du premier emplacement de l'intervalle d’emplacements que vous
voulez envoyer.

e  TOLOCATION (uniqguement pour les sections Programme, Timbre, Phrase Recorder et Motion
Recorder): réglage du dernier emplacement de l'intervalle d’emplacements que vous voulez
envoyer.

Appuyez sur la touche [ENTER] pour démarrer le Dump. Dans ce cas I'afficheur montre:
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MIDTY EULFE DUMF FROCEDURES

DUMPING

FLE&ASE LI4IT ( =4 COMFLETED D

Qui indique la progression relative du Dump avec une valeur en pourcentage de la portion de
données transmise.

A l'inverse, appuyez sur [ESC] pour abandonner la procédure de Bulk Dump confirmée par
I'affichage:

MIDT EULFE DUMF FROCEDURES

DUMPING

DUMFIMG aEQRTED

Pour recharger les données dans I'instrument, connectez le transmetteur au port MIDI [IN]. A la
réception de données MIDI, la procédure UPDATING PROCEDURE (voir point 11.1) est affichée,
apres laquelle l'instrument s'initialise lui méme afin que soient pris en compte les nouveaux réglages.

10.5 REGLAGE DES PEDALES (FOOT CONTROL)

Comme nous l'avons vu au point 9.6 de ce manuel, 'OB-12 permet d’assigner des fonctions
spécifiques aux pédales qui sont connectées sur le panneau arriére. Nous avons déja vu comment
assigner des fonctions aux pédales dans le mode Programme. Dans ce cas, les fonctions assignées
dépendent du Programme sélectionné.

D’une autre maniére, si des fonctions sont assignées aux pédales dans le mode Systeme, elles
seront maintenues actives sans tenir compte du programme sélectionné.

Vous pouvez par conséquent utiliser des fonctions communes avec des assignations aux pédales
dans le mode Systeme et assigner des fonctions plus personnalisées au programme sélectionné
en effectuant ces assignations dans le mode programme.

Sélectionnez 5-FOOT CTRL dans le menu EDIT SYSTEM MENU pour accéder aux d’assignations
de fonctions aux pédales. Vous devez voir la page suivante:

FooT COMTROL SETLUF

FOLARITY =
FURCTIOM=FFROGFR4M LUF

SLUITCHL

SLITCHL l SLUITCHE | FEDALL | FEDALE

Dans laquelle les paramétres pour la pédale connectée au connecteur PEDAL [SWITCH1] peuvent
étre modifiés:

* POLARITY: réglage de la polarité de la pédale connectée. Consulter les informations fournies
sur la pédale ou le manuel fourni avec la pédale pour les détails de la polarité.
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«  FUNCTION: sélection de la fonction de la pédale footswitch. Les fonctions qui peuvent étre
assignées sont les suivantes:

CONTROLES CONTROLES
SELECTIONS FONCTIONS SELECTIONS FONCTIONS
DU PANNEAU DU PANNEAU
DISABLED Pas de fonction appliqué MOT2 ST/STP |  Motion Location 1 startst [LOC2] de
as de fonction appliquée otion Location 1 start/stop AUTOMATION
PROGRAM UP P ivant Encod AUTO MORPH | active désactive tAuto Morph [AUTO] de
rogramme suivan ncodeur active désactive 'Auto Morp AUTOMATION
PROGRAM Programme précédent Encodeur MANUAL active désactive le Morph manuel [MANUAL] de
DOWN g P MORPH P AUTOMATION
; [ON/OFF] de . S [ENABLE] de
ARP. ON/OFF Arpeggio on/off ARPEGGIO START MORPH| démarrage du Morph sélectionné AUTOMATION
Active désactive la fonction HOLD
\ R [HOLD] de active désactive le Hold du [HOLD] de Ribbon
ARP/PHR HLD | de l'arpegiateur et du Phrase ARPEGGIO RIB. CTL HLD controleur A ruban Controller
Recorder
Sélection du mode d’Arpeggio
ARP. dans l'ordre [MODE] of RIB. CTL REL active désactive l'option "relative" | [RELATIVE] de
MODE-UP UP>DOWN>UP/DOWN>RANDO ARPEGGIO . du contrleur a ruban Ribbon Controller
M
Sélection du mode d'Arpeggio
ARP dans l'ordre [MODE] de o ) [OVERDRIVE] de
MODE-DW |rANDOMsUPIDOWMSDOWN>U| — ARPEGGIO | OVD- BYPASS | Active désactive 'Overdrive EFFECTS
P
sélection de l'intervalle d'Arpeggio [RANGE] de . . . [CHORUS] de
ARP. OCT-UP dans l'ordre 0>+1>+2>+3 ARPEGGIO CHOR. BYPASS Active désactive e Chorus EFFECTS
sélection de l'intervalle d'Arpeggio [RANGE] de ) . ) [DELAY] de
ARP. OCT-DW dans [ordre +3>+25+150 ARPEGGIO DEL. BYPASS Active désactive le Delay EFFECTS
active désactive le Phrase [ON/OFF] de . . . [REVERB] de
PHR. ON/OFE Recorder PHRASE REV. BYPASS Active désactive la Reverb EFFECTS
. ) [LOC1] de . . - ) [BYPASS] de
MOT1 ST/STP Motion Location 1 start/stop AUTOMATION EQ. BYPASS Active désactive I'Egaliseur EQUALIZER

Utilisez [F2] pour sélectionner I'onglet SWITCH2 et afficher la page correspondante aux réglages
de la seconde pédale connectée au connecteur PEDALS [SWITCH2].
Voir les informations données pour Switchl pour la page Switch2 .

Sélectionnez I'onglet PEDALL1 pour afficher la page relative aux réglages de la pédale d’expression
connectée au connecteur PEDALS [EXP.1].

FOOT COMTROL SETLF

==

FEDA&L1

FURCTIOM=LFOL FRATE
My =

MIM= 1=

)

| SWITCHL | SWITCHE ]__ E=aT®l [ FEDA&L=

Les paramétres accessibles sont les suivants:

* FUNCTION: sélection de la fonction assignée a la pédale d’expression.

 MIN et MAX: réglage des valeurs minimum et maximum du parametre contrélé par la pédale.

Les fonctions qui peuvent étre assignées a la pédale sont décrites dans le tableau dans la prockaine

page.
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PARAMETRE CONTROLE DU PARAMETRE CONTROLE DU
SELECTIONS SELECTIONS
CONTROLE PANNEAU CONTROLE PANNEAU
feedback du signal traité [LEVEL/PARAMETER] de
DISABLED non DELAY FDBK ar e Dglai EFFECTS associé au
p FEEDBACK de DELAY
volume général de profondeur de modulation [LEVEL/PARAMETER] de
MASTER VOL . [MASTER VOLUME] DELAY MDPT : ) EFFECTS associé a
l'instrument du signal par le Delai MOD.DEPTH de DELAY
A vitesse de modulation du [LEVEL/PARAMETI_EBl de
MAN.MORPH contréle manuel du Morph [MODULATION] DELAY MRAT ianal traité le delai EFFECTS associé a
signal traité par le delai MOD.RATE de DELAY
[LEVEL/PARAMETER] de [LEVEL/IPARAMETER] de|
OVD.LEVEL Niveau d'Overdrive EFFECTS associé au REV. LEVEL niveau de Reverb EFFECTS associé au
LEVEL de OVERDRIVE niveau de REVERB
[LEVEL/PARAMETER] de delay d'activation de la [LEVEL/PARAMETER] de
OVD.DRIVE degré d'Overdrive EFFECTS associé au REV.PRDLY Y Reverb EFFECTS associé au
DRIVE de OVERDRIVE PRE-DELAY de REVERB
[LEVEL/IPARAMETER] de ( ar(;?(tert(r)ilc‘:a:e)l_gj\,\ée la [LOW] ou [60] de
CHOR.LEVEL niveau de Chorus EFFECTS associé au LOW LEVEL par: g \
niveau de CHORUS région autour de 60 Hz 'TEQUALIZER
(graphic eq.)
controle de FREQ
) ) [LEVEL/PARAMETER] de )
modulation de la vitesse N (parametric eq.) ou de la [FREQ] ou [200] de
CHOR.RATE de Chorus f'f:FuEeiIeS;esscoHcgsLE MID1 LEVEL région autour de 200 Hz 'EQUALIZER
q (graphic eq.)
controle de B/C
| ILEVEL/IPARAMETER] de ;
profondeur de modulation A (parametric eq.) ou de la [B/C] ou [600] de
CHOR.DEPTH de Chorus E;';Eg;sr ;ZS((:);ISSLIJZ MID2 LEVEL région autour de 600 Hz 'EQUALIZER
p (graphic eq.)
. .. | [LEVEL/PARAMETER] de contréle de Q (parametric
CHOR.FDBK | feedback dusanalral® | ™ crpecrs associé au MID3 LEVEL |eq.) ou de la région autour f(é](go&\[i:(zléjyf
p FEEDBACK du CHORUS de 2 KHz (graphic eq.)
contréle de HIGH
T [LEVEL/IPARAMETER] de .
delay d'activation di ) 1t . de | HIGH] de [6K] d
CHOR.PRDLY Ay Goeton & | EFFECTS associé au HIGH LEVEL ('::;2:23;3? 3:2 s [ l.EQL Aeu[ZE]R ©
PRE-DELAY de CHORUS (graphic eq.)
[LEVEL/PARAMETER] de
DELAY LEV. Niveau du Delay EFFECTS associé au

niveau de DELAY

Sélectionnez 'onglet PEDALZ2 pour assigner la fonction de votre choix a la pédale connectée au
connecteur PEDAL [EXP.2]. La page d’édition est identique a celle de la PEDALEL1.

10.6 REGLAGE DE LE SORTIE NUMERIQUE

Dans cette section du mode Systéme, vous pouvez régler la transmission du signal au format
digital . Avec le port [DIGITAL OUTPUT], vous pouvez récupérer le signal numérique généré par
l'instrument. Avec ce format vous aurez un enregistrement de haute qualité.
Dans le menu SYSTEME, sélectionnez 6-DIGITAL OUT. La page suivante est affichée:

DISITAL QUTFUT SETTIMGE

DIGITAL QUTFUT

Jirrurom

T

1|_ESEEE |

STaTUu=S =ERH
SOURCE = 4l
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Elle contient les réglages suivants:
e STATUS: active (ON) ou désactive (OFF) la transmission du signal numérique I.

e SOURCE: spécification de la section de sortie ou est pris le signal.

10.7 GLOBAL SETUP

La section GLOBAL SETUP permet d'ajuster le réglage des paramétres généraux de I'instrument
comme le Pitch, I'affichage la fonction de Swapping (voir point 5.2) et la procédure d'allumage.
Pour accéder a ces fonctions, sélectionnez 7-GLOBAL SETUP dans le menu EDIT SYSTEM
MENU. L’afficheur donne la premiére page concernant le Pitch de I'instrument:

Z

L TLIME __I_ DISFLAY | SLUAFFIMG | FOLIER—OR

M4Z=TEFR TUHE
FRE: . zEEENE] HZ

Elle contient le paramétre FREQ., qui permet d’ajuster le Pitch dans un intervalle de fréquences
pour A4 (LA 4) entre 427.5 Hz et 452.9 Hz.

Sélectionnez 'onglet DISPLAY pour accéder a la page de réglage pour l'afficheur:

DISFLAY SETTIMGE

H I'.-JIE'\.I' TESTl T L&O MODE =g sigfim
T, s DDNTHAST: ?

TUMHE ODISFLAY __l SWAFFIMG | FOLER—OM

Dans laquelle vous pouvez ajuster les parametres:
* LCD MODE: réglage du mode fonctionnement :

- NORMAL.: affichage standard, noir sur blanc.
- REVERSE: affichage inversé, blanc sur noir.

» CONTRAST: réglage du contraste de I'afficheur pour une meilleure visualisation en fonction
de I'angle entre I'afficheur et I'utilisateur.

L'onglet SWAPPING, donne accés aux réglages de la fonction Swapping, décrite en détail au
point 5.2.

Appuyez sur [F3] pour afficher la page suivante:

DISFLAY SWAFFING SET-LF
I-ﬂ ACTS OM FROGRAM =EEE
FOT. LIME HMODE=HOOH

FREEZE TIHME = 4
| TUME | DISFLALY _I__Emm [ FOLER—OH

- *
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elle vous permet d’ajuster les paramétres:

» ACTS ON PROGRAM: spécifie si le mode de Swapping est actif aussi dans les pages PLAY
PROGRAM (YES) ou seulement avec le mode Timbre (NO).

 FREEZE TIME: choix de la période de temps, en seconde, pendant laquelle le Swapping est
affiché avant de retourner a la page précédente (sauf si le Display Hold est activé — LED du
bouton allumé [DISP HOLD]).

e POT. LINK MODE (Potentiometer Link Mode): choix du mode de fonctionnement des boutons et
curseurs de contréles du panneau avant. Vous avez deux possibilités: soit la valeur du paramétre
«saute» immédiatement a la valeur données par le controle lui méme (HOOK sélectionné),
soit la valeur reste inchangée jusgu’a ce que le contrle atteigne la valeur indiquée par I'afficheur
pour étre modifiee (VALUE sélectionné). Cette fonction est tres pratique pour afficher une
page de programmation donnée en bougeant un contréle sur la panneau mais sans changer
la valeur du parameétre qui lui est associé.

La derniére section du GLOBAL SETUP concerne le mode d’allumage de 'OB-12. Pour accéder
a cette page, sélectionnez I'onglet POWER-ON:

FOUEF: 0N FROCEDURES
FOLIEF: MODE B=T AHDAFD

@rn LOCATION M. =4-—-2a1

| TUMHE | DISFLAY | SLAFFIMNG Lm

Elle contient les parameétres suivants:

MODE: choix de la procédure d’allumage: normal (avec NORMAL sélectionné) ou lente (avec
SLOW sélectionné), dans ce cas, toutes les pages de présentation sont affichées.

* LOCATION N.: choix du programme appelé a I'allumage de I'appareil.

10.8 TOOLS

La section TOOLS du mode SYSTEM regroupe plusieurs fonctions pour un contrble optimum de
instrument. Ces fonctions comprennent la copie d’'une seule section d’'un timbre dans un autre,
linitialisation d’un timbre (reset), I'affichage de la mémoire occupée par les Phrases ou les Motions
et les informations relatives aux versions de logiciels installées dans I'instrument.

Pour accéder a ces fonctions, sélectionnez 8-TOOLS dans le menu SYSTEM. Lafficheur affiche
la page relative a la copie d'une section spécifique d’un timbre:

ZECTION COFY
SOURCE TIMERE =T
[TIMERE i|~|5A| L | TaRGET TIMERE=E—-B2SZ

¥ SECTION COPY =LFO 4

|TIMERE 2 |||

FREZZ [RigEmpS TO COFY

]'Emm__l_IHIT THEF: [MEM . ST&T . | S¥5 IWFO |

Elle contient les paramétres suivants:

* SOURCE TIMBRE: choix du Timbre dont la section spécifiée par le parametre SECTION
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COPY doit étre copiée.

«  TARGET TIMBRE: choix du timbre dans lequel la section spécifiée par le paramétre SECTION
COPY du Timbre défini par le parametre SOURCE TIMBRE est copiée.

e SECTION COPY: choix de la section qui doit étre copiée dans le timbre spécifié par le paramétre
TARGET TIMBRE.

Quand vous appuyez sur [WRITE], un menu «Pop-Up» avec le message “Are you sure? " (étes
vous sur ?) demande confirmation de la procédure.

Si vous appuyez une seconde fois sur [WRITE], la procédure de copie est complétée, si vous
appuyez sur [ESC] elle est abandonnée.

Appuyez sur [F2] (sélection de 'onglet INIT TIMBRE) pour accéder a la fonction d'initialisation de
un ou plusieurs timbres.

Initialiser un timbre signifie le configurer avec des réglages de base adaptés pour démarrer la
création d’un nouveau Timbre.

La page relative a cette fonction est la suivante:

TIMEFE DEFALILT COFY

FROM TIMERE -[IrE]
[TIMERE i+~ [ Ta TTIMERE :-a-oze
I

TIMEFRE 1
l [ | L FREZSS TO COFY
mlHEH.STAT.l =v7= IMFO

Dans laquelle se trouvent les réglages suivants:
e  FROM TIMBRE: choix du premier emplacement mémoire de Timbre a initialiser.
e TO TIMBRE: chois du dernier emplacement mémoire de Timbre a initialiser.

Les emplacements mémoire situés dans l'intervalle défini entre celui spécifié par FROM TIMBRE
et celui spécifié par TO TIMBRE seront initialisés.

Quand vous appuyez sur [WRITE], un menu «Pop-Up» avec le message “Are you sure? " (étes
vous sur ?) pour demander confirmation de la procédure. Si vous appuyez une seconde fois sur
[WRITE], la procédure de copie est complétée, si vous appuyez sur [ESC] elle est abandonnée

Sélectionnez I'onglet MEM.STAT. pour afficher la page relative aux informations concernant I'espace
mémoire interne occupé par les Phrases et les Motions.

MEMORY STATISTICES
FH . RECOFRDEFR FEREE ||[MOT .FRECOFRDEFR | FREE

FHF .ZET 41 S4zi@ (| MOTION 41 E45=7
FHF .ZET = 4FEEE (| MOTION = EGE=E
FHF . ZET = 47FEEE
FHFR . SET 4 E4DZE

|SEDT.GDPY11HIT THEF | e[Sl il| == IHNFO

Cette page contient le tableau suivant:

- Dans la colonne PH.RECORDER, les quatre PHRASE SETS.

- Dans la colonne FREE (la premiére), 'espace mémoire, en bytes, disponible pour chaque
PHRASE SET.

- Dans la colonne MOT.RECORDER , les deux emplacements MOTION
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- Dans la colonne FREE (la seconde), I'espace mémoire, en bytes, disponible pour chaque

MOTION

Sélectionnez avec [F4], SYS INFO la derniere fonction de la section TOOLS, qui donne les

informations a propos des logiciels installés.

SYSETEH TIHMFO

DATE

CFU REL.=1.@

[ | DATE
- DSF FREL.=1.@

=FEE

=FEE

[e=d{]nlc)

[e=d{]nlc)

[EECT . COFY [IMNIT THER|MEM. =TaT . | ERlREs

Les informations suivantes sont affichées:

e CPU REL.: indique la version logicielle du CPU actuellement installée dans l'instrument.
+ DATE: affichage de la date de création de logiciel du CPU.

e DSP REL.: indigue la version logicielle du DSP actuellement installée dans I'instrument.

+ DATE: affichage de la date de création de logiciel du DSP.
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11. ANNEX

11.1 INSTALLATION DE LOGICIEL

L'OB-12 a'immense avantage de pouvoir installer le logiciel interne de 'OB-12 simplement
en envoyant les données (de ce systeme) sur le Port MIDI [IN].

C’est a dire que vous n'avez pas besoin d’ouvrir la machine et de changer 'Eprom a
chaque mise a jour du logiciel systéeme.

Connectez 'OB-12 & un ordinateur ou a un séquenceur comme dans le schéma ci dessous.

@@Q\&@ @&(Q\ O O O @

PEDALS DIGITAL AUX OUT MAIN OUT
OUTPUT

out  THRU N EXP2  EXP1  SWITCH2 SWITCH1 2 1 R LMoo

? @

J

1
§ MIDI OUT

MIDI OUT

SEQUENCER

Quand les données MIDI sont envoyées, 'OB12 démarre et affiche automatiquement la
procédure de mise a jour .

Comme on peut le voir, la page indique la section en cour de chargement dans I'instrument,
la taille du document, la version, la date et I'heure de création du programme. Une série
d’astérisques indique la progression de l'installation. Quand la procédure est terminée,
I'instrument s’initialise automatiquement et montre la page de présentation puis celle du
PLAY PROGRAM.

Attention
Ne pas faire de modifications pendant la procédure de mise a jour.
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Si la premiére installation du logiciel échoue (a cause d'un probléme de transmission MIDI par
exemple), l'instrument ne peut plus démarrer normalement car les informations “systéme” ne sont
pas correctes.

Dans ce cas, allumez I'instrument avec le bouton [ESC] appuyé. L'afficheur doit montrer la page
«Waiting for MIDI Data ».

11.2 MESSAGES D’ERREUR

CRC ERROR

CREC EREOR

Twurn off and
reload data

Erreur pendant la procédure d’installation (erreur de lecture, interruption du transfert de données
etc.).
Eteignez I'appareil et démarrer la procédure d’installation (Voir 11.1)

DATA LOSS DETECTED — PROGRAM

DATRA LOSS DETECTED.

FEOGEAM # 268 IS IMUALID

Il'y des données de Programme perdues (a I'extinction ou pendant la mémorisation).
L'afficheur indique les programmes inutilisables.
lls seront remplacés par un Programme «par défaut».

DATA LOSS DETECTED - TIMBRE

IARTR LOSS DETECTED.

TIMEEE # 28 IS IMUALID

Il'y des données de Timbre perdues (a I'extinction ou pendant la mémarisation).
L'afficheur indique les Timbres inutilisables.
lIs seront remplacés par un « Init Timbre»»
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11.3 MIDI

Qu’est ce que le MIDI

Le MIDI (Musical Instrument Digital Interface) permet & des instruments de marques et de types
différents de communiquer ensembles au moyen de ce protocole clairement défini .

Ainsi, il est possible de créer un systeme d’instruments MIDI plus polyvalent et plus souple a
contrdler que le peut un instrument isolé.

Pour que cette communication soit possible, tous les instruments MIDI ont deux ou trois connecteurs
DIN 5 points appelés:

- MIDI IN: Connecteur qui recoit les données MIDI émises a partir d’autres unités.
-MIDI OUT: Connecteur qui transmet aux autres unités MIDI les données MIDI que I'appareil
géneére.

- MIDI THRU: Ce connecteur, utilisé pour connecter plusieurs appareils en série, émet les données
MIDI regues sur le port MIDI IN du méme appareil.

Par exemple, beaucoup d’appareils équipés d’'une interface MIDI transmettent a travers le
connecteur MIDI OUT des messages MIDI qui spécifient quelle note doit étre jouées et avec
guelle dynamique. Si ce connecteur est connecté au MIDI IN d’'un autre appareil, comme un
synthétiseur ou un expandeur, cette appareil répondra précisément aux notes jouées par l'instrument
transmetteur. Ainsi vous pouvez jouer avec deux instruments simultanément, et obtenir un son
«Multitmbral».

Le méme type de transfert d’informations est utilisé pour enregistrer des séquences MIDI.

Un PC ou un séquenceur peut étre utilisé pour enregistrer les données MIDI transmises par I'OB-
12 ou tout autre instrument. Quand ces données enregistrées sont envoyées a I'OB-12, il joue
automatiquement ce que vous avez enregistré.

CAUTION! utilisez toujours des cables de bonne qualité pour les connexions MIDI avec 'OB-12. N'utilisez pas des
cables de plus de 5 metres de long.

Canaux MIDI

Le MIDI est capable de transmettre une multitude de données numériques avec un seul cable et
donc un seul connecteur, et cela grace aux canaux MIDI. Il y a 16 canaux MIDI disponibles lorsque
les canaux du récepteur et du transmetteur correspondent. L'OB-12 peut recevoir et transmettre
des informations sur un ou quatre canaux MIDI simultanément (voir point 10.1).

Messages MIDI principaux transmis et recus par 'OB-12

Le MIDI comprend plusieurs types de messages utilisés pour communiquer plusieurs types de
données. Les messages MIDI peuvent étre divisés en messages gérés séparément sur chaque
canal et des messages dédiés au systéme entier.

Les messages séparés (channel messages) comprennent:

 Note On: Ce message est transmis lorsqu’une note est jouée (lorsqu’une touche du clavier
est enfoncée). Chaque message de Note On contient les codes suivants:
Note On: quand une note est appuyée;
Note Number. le numéro de note correspondant a la note jouée;
Velocity. dynamique de la note (la force avec laquelle la note est enfoncée).
Les messages de notes sont exprimés par un nombre entre 0 et 127, le DO du milieu (le
fameux Do de la serrure) est représenté par le numéro 60.
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* Note Off: Ce message est transmis lorsqu’une touche précédemment enfoncée est relachée.
Quand il est regu, le son de la note correspondant a cette touche est désactivé. Chaque
message de Note Off contient les codes suivants:

Note Off. Une touche est relachée.
Note Number. Numéro de la note qui est relachée;
Velocity: dynamique (force) avec laquelle la note est relachée.

N.B.: Un message Note On avec une Vélocité =0 est considéré comme équivalent & une message Note Off.
L'OB-12 envoie des messages Note On message Velocité=0.

e Pitch Bend: Ce message indique la position de la molette [PITCH].

» Aftertouch: Ce message transmet la valeur de la pression appliquée a une touche une fois
gu’elle est enfoncée. |l y a deux types de message d'Aftertouch: L'Aftertouch par canal, qui
transmet la valeur de ce contrdle sans tenir compte de la note jouée et I'Aftertouch polyphonique
qui spécifie la note a laquelle la pression est appliquée.

e Program Change: Ce message est utilisé pour sélectionner un Programme. Aujourd’hui
beaucoup d’instruments ont un grand nombre d’emplacements mémoire, chaque emplacement
correspondant a un Programme ou un timbre. Une fois que la correspondance entre le
numéro assigné aux emplacements mémoire et les numéro de «Program Change» est connue,
vous pouvez sélectionner le type de son que vous voulez.

e Control Change: Ce sont des messages de contrble (souvent associés aux curseurs et aux
pédales) utilisés pour ajouter de I'expressivité au jeu. Cela permet de définir (et si nécessaire
en temps réel) les paramétres de timbre comme par exemple le volume (CC n.7) ou le temps
de Portamento (CC n.5), etc...

Les messages de Control Change incluent aussi les NRPN (Non Registered Parameter
Numbers) LSB et MSB, qui spécifient quel contréle du panneau de I'OB-12 est réglé, et les
messages LSB spécifient la valeur de ce parametre.

Les messages de systeme sont divisés en trois catégories: Les messages de «System Commun»,
Les messages de Systeme temps réel et les messages de Systémes Exclusif. Dans ces catégories,
I'OB-12 ne traite pas les messages de Systéeme commun.

Les messages de Systéme temps réel comprennent:

e Clock: un message MIDI utilisé pour synchroniser les instruments MIDI connectés ensembles.
Ce message est envoyé 24 fois par noire.

» Start: message utilisé pour positionner I'instrument MIDI au début d’'un morceau (ou d’'une
Phrase comme dans I'OB-12) et démarre la lecture ou I'enregistrement.

e Continue: Ce message permet de redémarrer la lecture/enregistrement a la mesure apres
'endroit ou il a été arréteé.

« Stop: Ce message interrompt la lecture/I'enregistrement.

» Active Sensing: Ce message est transmis pour garder le dialogue entre deux appareils MIDI
connectés et est envoyeé toutes les 300 msec. S'il N’y a pas d’autres messages MIDI transmis.
Si un instrument MIDI ne recoit pas de messages MIDI ou un Active Sensing aprés 300 msec,
il désactive ses fonctions et signal d’erreur MIDI (MIDI Error), supposant que la connexion est
interrompue ou que l'appareil a été éteint

Les messages de Systéme Exclusif (Sysex) sont les instructions qui ne peuvent étre interprétées
gue par un appareil identique a celui qui les a générés Ces messages incluent les données BULK
DUMP. Ces instructions contiennent les paramétres de programmation normalement sauvegardés
dans un emplacement mémoire. lls sont utilisés pour transférer ces parameétres d'un systéme
vers un autre du méme type, ou de les sauvegarder dans un systéeme de commande comme un
séquenceur ou un ordinateur , afin de les rétablir en cas de perte accidentelle. Un autre message
«systéme exclusif» est celui utilisé pour identifier I'instrument transmetteur si le récepteur le demande
message.
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11.4 SCHEMA

1HOIA

1437

Nvd

HLd3a

Hid3a 4 4 Hid3a
s 5
Z041 Lv\\wmv\ AN3

1041 v
N39 N39 HO1VYaANID
ANZ Hiz30 ANZ 3SION
HenE & SN NRE & FNE
A 4 A 4 A 4 A A 4 A 4 A 4
P P NOWWNOD
d3HINTdNY < IEIRIE] < HOLVT1IDSO

N

dOL1VINAON
ONIH

\A A 4
/=0 ¢ 041
2050 [/ AN Tnd
/ W
7'y % I Od1
_\,ELW
'NIO'ANT
! )
o 1
HLid3a d Hid3a [o)
2041 »nw‘bw;hw‘ AN3
yvy pJeoghey
Y/ I
H1d3a
1 0SO |/ WV wmd
S W

121






MIDI IMPLEMENTATION CHART

Oberheim-Viscount OB-12 Date: 04/03/2000

Z-Domain Synthesizer Version: 1.0
FUNCTION ... \ TRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS

BASIC DEFAULT 1-16 1-16
CHANNEL CHANGED 1-16 1-16
MODE Default Mode 3-4 Mode 3—-4 |On each part

Messages CC 126 — 127 CC 126 — 127

Altered Mode 3 -4 Mode 3 -4
NOTE 24 — 96 0-127
NUMBER True Voice 0-127
VELOCITY Note ON @) @)

Note OFF X X
AFTER Key’s X X
TOUCH Ch's O O
PITCH BENDER O O
CONTROL 0-127 0-127 See chapt. 10.2 for more
CHANGE informations
PROGRAM 0-127 0-127 Use Bank Select messages to
CHANGE True # select Banks, Program and

Timbre

SYSTEM EXCLUSIVE O O
SYSTEM Song Pos X X
COMMON Song Sel X X

Tune X X
SYSTEM Clock O O Can be switched On/Off
REAL TIME Commands O O
AUX Local On-Off X X
MESSAGES All note Off O O

Active Sense O O

Reset X @)

NOTES:

Mode 1: Omni On, Poly
Mode 3: Omni Off, Poly

Mode 2: Omni On, Mono
Mode 4: Omni Off, Mono

O =YES
X =NO







FCC RULES

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital Device, persuant to Part 15 if the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instruction, may cause harmful interference to radio comunications.
However, there is no guarantee that the interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be
determinated by turning the equipment off and on, the user is encuraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver
is connected.

- Consult the dealer or an experienced Radio/Tv technician for help.

The user is cautioned that any changes or modification not expressly approved by the party
responsable for compliance could void the user’s authority opearate the equipment.
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